Kolaborasi Camtasia dan
YouTube untuk Pembuatan
Video Pengajaran di Sekolah

Dasar

by Ani Anjarwati

Submission date: 17-Aug-2022 09:12PM (UTC+0700)
Submission ID: 1883565961

File name: 2._Artikel_2020-2_Jurnal_Kangmas.pdf (1.07M)
Word count: 2834

Character count: 18378



KAMNGMAS is a journal published by Neolectura, issued thr
times in one year. KANGMAS is a scientific publication mec
inthe form onceptual paper and field research related

- | e-ISSN
. Itis hoped that KANG MAS can becorr ‘ 2 7 2 2 - 2 0 04
mics and researchers to publish their social KARYA |LM|AH
o 9?’KA NGMAS e 1 I

Kolaborasi Camtasia dan YouTube untuk Pembuatan Video Pengajaran
di Sekolah Dasar

Ani Anjarwati, Afib Rulyansah*

Universitas Panca Marga
“afib.rulyansah0417 @gmail.com

Abstrak

Keberadaan guru sangat mempengaruhi tingkat konsentrasi siswa, namun keberadaan guru dibatasi oleh
jam teknis sekolah. Untuk itu, perlu dibuat media pengajaran berwujud video pengajaran sehingga mempersering
keberadaan guru. Tujuan kegiatan ini ialah untuk mengembangkan pengetahuan dan skill 39 guru di wilayah
Kecamatan Mayangan Probolinggo dalam membuat video pengajaran yang dibantu aplikasi Camtasia dan
YouTube. Pelatihan diselenggarakan sesuai tahap 1) pendahuluan, 2) pengembangan materi kegiatan, 3)
pelaksanaan kegiatan, dan 4) e valuasi kegiatan. Jumlah partisipan yang mengalami peningkatan pengetahuan dan
kompetensi adalah meningkat 52,14% dari 36,07% menjadi 88,21%. Hasil testimoni memperlihatkan bahwa
mayoritas peserta mendapat wawasan dan skill baru dalam membuat video pengajaran. Peserta juga nyaman
dengan cara mengajar pemateri yang digunakan. Kegiatan pelatihan terbukti bisa mengembangkan pengetahuan
dan skill peserta pelatihan dalam membuat video pengajaran dengan bantuan Camtasia dan YouTube. Di pihak
lain, kegiatan mengabdi kepada masyarakat yang diselenggarakan memiliki sejumlah keterbatasan yang bisa
dijadikan peluang untuk aktivitas sejenis lainnya.

Kata Kunci: Camtasia, sekolah dasar, video pembelajaran, YouTube

Camtasia and YouTube Collaboration for Teaching Video Creation
in Elementary School

Abstract

The presence of educators greatly affects the concentration level of students, but the presence of educators
was limited by school operating hours. Therefore, itaxs necessary to create learning media in the form of teaching
videos so as to strengthen the existence of teachers. The aim of this action was to improve the knowledge and skills
of 39 teachers in Sub-district Mayangan Probolinggo in making learning videos utilizing Camtasia and YouTube.
The implementation of this training is in accordance with phase 1) preliminary, 2) preparmiaraf rraining
materials, 3) training implementation and 4) evaluation of activities. The number of participants who experienced
an increase in knowledge and skills increased by 52.14% from 36 07% to 88.21%. Testimonial results show that
the majority of participants gained new insights and skills in creating alrm'ng videos. Participants were also
comfortable with the learning methods used. This activity was proven to improve the knowledge and skills of
elementary school teachers in making Camtasia and YouTube assisted learning videos. On other side, this
devotional activity had a number of limitations that can be used as opportunities for other similar activities.

Keywords: Camtasia; primary school; learning videos; YouTube

PENDAHULUAN

Pengembangan materi pengajaran terhadap pendidikan dasar disesuaikan mulai dari
dasar hingga yang bernuansa abstrak dan kompleks. Siswa dituntut mampu mengaitkan
setiap konsep yang dipelajari agar menghasilkan pemahaman yang komprehensif sehingga
kesalahan pemahaman dapat diminimalisasi. Sebuah teori generative learning menjelaskan
bahwa ingatan dan pemahaman bisa lebih gampang terbentuk bila terjadi koneksi antara
pemahaman atas konsep baru dan struktur pemikiran yan@ggrtanam lebih dulu. Pemahaman
dibentuk dari proses dalam mengevaluasi serta menguji konsep baru yang didapat dengan
konsep lama yang telah diperoleh. (Mawaddah & Anisah,2015).

x’ @@@ KANGMAS: Karya Ilmiah Pengabdian Masyarakat, e-ISSN 2722-2004




KANGMAS: Karya Ilmiah Pengabdian Masyarakat, Vol. 2 No. 1, March 2021 - 25

http://journal.neolectura.com/index .php/kang mas

Idealnya, peserta belajar memiliki kemampuan memahami pelajaran atau
informasi secara utuh, namun kenyataannya tidak sgulus itu. Tingkat fokus setiap
siswa atau individu sangat dipengaruhi berbagai latar belakang, mulai dari latar
belakang keluarga hingga latar belakang ekonomi. (Halil et al., 2015). Hal ini
seharusnya dipahami oleh pendidikan selaku orang paling dewasa di kelas.

Untuk bidang studi Matematika atau eksakta, dianggap kebanyakan orang
membutuhkan lebih banyak konsentrasi. Kehadiran pendidik memang mampu
menolong peserta didik untuk mengusahakan peningkatan konsentrasi siswa dalam
belajar (Ario et al., 2020). Namun, kehadiran sosok guru ini dibatasi oleh jam teknis
di sekolah. Dengan demikian kehadiran guru secara nyata tidak mungkin melebihi
dari apa yang saat sekarang ini berlaku di sekolah (Purwanti, 2015). Untuk itu,
kehadiran guru harusnya tidak terbatas pada jam sekolah.

Untuk menghadirkan keberadaan guru sesering mungkin, alternatif solusi yang
dapat diambil adalah pemanfaatan sebuah teknologi sehingga memungkinkan terjadi
pembelajaran virtual. Semakin gampang dan murahnya teknologi dan internet,
sangat menunjang pengajaran virtual guru-siswa dan siswa-siswa lain. (Gunawan et
al.,2013).

Salah satu wujud pengajaran virtual adalah video pengajaran yang ditunjang
audio-visualnya sekaligus (Jaya, 2012). Keunggulan video pengajaran ini ialah siswa
bisa mengulang-ulang pengajaran yang diberikan pendidik didasarkan kecepatan
belajar masing-masing pembelajar (Anggraeni et al., 2019). Materi juga bisa
dipelajari kapan pun dan di mana pun selama ditunjang oleh internet. Jadi, video
pengajaran sangat fleksibel tetapi objective learning tetap bisa tersampaikan.

Selama ini, dalam membuat video pengajaran dibutuhkan biaya yang tidak
sedikit. Nyatanya, tidak seperti itu. Pembuatan video pengajaran bisa disusun
menggunakan komputer atau laptop yang berprosesor Core i3. Aplikasi yang
dimanfaatkan pun tergolong ringan, yaitu Camtasia. Menurut Batubara & Ariani
(2016), pemanfaatan video pembelajaran bidang studi Matematika disusun dalam
durasi 3-7 menit saja. Sebab, kalau lebih lama dari durasi tersebut, dikhawatirkan
meningkatkan kebosanan. Video pembelajaran yang dibuat per subtopik hanya
membutuhkan maksimal 10 menit.

Di lain sisi, dibutuhkan juga ruang penyimpanan tidak sedikit dalam
mengamankan berkas tersebut. Pendidik bisa saja memanfaatkan penyimpanan
bersifat gratis dan terbuka, yaitu YouTube. Sugihartini et al. (2017) berpendapat,
terdapat tantangan yang bernuansa teknis dalam membuat video pengajaran ini, yaitu
keterampilan edit video. Peningkatan kompetensi editing video dapat melalui
pelatihan atau sejenis penataran.

Berdasarkan permasalahan yang disampaikan sebelumnya, maka dianggap
perlu pendampingan kepada pendidik dalam membuat video pengajaran
memberdayakan Camtasia untuk edit video dan YouTube untuk akses penyimpanan.

METODE PELAKSANAAN

Tahapan dalam pelaksaan pengabdian masyarakat ialah seperti berikut.
1. Pendahuluan

Pada tahapan awal ini, dilakukan diskusi dengan partisipan mengenai karakter
partisipan (umur, gender, latar belakang sosial dll.), tempat dan waktu pelaksanaan.
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Setelah itu, dilakukan pengumpulan referensi untuk menyusun pretest dan bahan
pelatihan.

2. Pengembangan Materi Kegiatan

Materi kegiatan dibagi menjadi dua hari, yaitu materi kegiatan hari pertama
dan hari kedua. Materi hari pertama lebih pada penginstalan aplikasi Camtasia.
Untuk materi hari kedua lebih operasional yang membahas cara creare akun
Google dan Channel YouTube hingga cara mengunggah video rekaman
pengajaran yang selesai dibuat ke Channel YouTube.

3. Pelaksanaan Kegiatan

Pelaksanaan kegiatan hari pertama diawali dengan pembagian soal pretest
agar bisa mengukur sejauh mana pengetahuan dan skil/ partisipan mengenai tema
pelatihan. Selanjutnya, dilakukan kegiatan meng-instal aplikasi Camtasia pada
masing-masing laptop peserta. Pelatihan di hari kedua lebih teknis karena
membahas tentang bagaimana langkah membuat video pengajaran
memberdayakan aplikasi Camtasia, Pembuatan akun Google dan YouTube
Channel, membuat video dengan bantuan PowerPoint, cara perekaman pengajaran
melalui handphone, cara mengedit video menggunakan Camtasia, cara
mengunggah video rekaman pengajaran ke Channel YouTube.

4. Evaluasi Pelatihan

Evaluasi diimplementasikan melalui dua cara, yaitu soal pretest-posttest
dan angket tanggapan. Pretest-postiest dimanfaatkan dalam mengukur kenaikan
pengetahuan dan skill partisipan, sedangkan angket tanggapan dimanfaatkan
dalam mengukur ketercapaian pelatihan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pemaparan hasil dan pembahasan dilakukan berdasarkan tahapan
pengabdian kepada masyarakat sebagaimana telah dituliskan sebelumnya.
1. Pendahuluan

Pengabdian ini diselenggarakan bersama guru sebagai partisipannya. Peserta
berjumlah 39 dari 39 sekolah dasar (negeri dan swasta) di area Kecamatan
Mayangan Probolinggo.

Gambar 1. Diskusi pcnntuan materi, waktu, dan tempat kegiatan

https://doi.org/10.37010/kangmas.v2il 222
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Tempat pelaksanaan pengabdian tersebut adalah aula atas Perpustakaan
Universitas Panca Marga. Pelatihan tersebut digelar pada 12-13 Agustus 2019.

Berdasarkan biodata dan pengukuran hasil pretest, partisipan mayoritas
berusia 34-45 tahun dan didominasi kaum hawa yaitu 35 peserta (89,7%) dengan
tingkat pemahaman masih kurang familier mengenai tema. Hasil tersebut dijadikan
bahan pengembangan materi sehingga lebih mudah dipahami.

2. Pengembangan Materi Kegiatan
Materi hari pertama dibuat seperti pendampingan karena lebih cenderung pada
materi penginstalan aplikasi Camtasia.

Gambar 2. Proses pengembangan materi

Materi hari kedua dibuat tutorial tertulis yang membahas tentang cara create
akun Google dan YouTube Channel, membuat video yang dibantu PowerPoint, cara
perekaman pengajaran melalui handphone. cara mengedit video menggunakan
Camtasia, cara unggah video rekaman pengajaran ke Channel YouTube.

3. Pelaksanaan Kegiatan

Kegiatan dilaksanakan selama dua ha@fyaitu pada 12-13 Agustus 2019.
Pelaksanaan pelatihan hari pertama semenjak pukul 13.00 WIB sampaiff$.00 WIB
dan hari kedua, karena lebih membahas hal teknis, pelatihan semenjak pukul 08.00
WIB sampai 16.00 WIB.

Pelatihan hari pertama dimulai melalui pembukaan dan sambutan dari Dekan
E§ 1P Universitas Panca Marga Probolinggo dan dilanjutkan pemaparan mengenai
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Panca Marga oleh tim FKIP.

Kegiatan selanjutnya adalah cara meng-instal aplikasi Camtasia. Karena,
peserta sejumlah 39 guru, untuk mempercepat penginstalan, setiap peserta
didampingi oleh tim FKIP.
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Gambar 3. Pendampingan instalasi Camtasia

Setelah instalasi Camtasia selesai, dilanjutkan pemaparan materi yang
membahas Media Pengajaran yang memberdayakan teknologi. penjelasan materi
ini diakhiri pukul 16.00 WIB dan dilanjutkan esok hari dengan materi cenderung
lebih operasional

A. Anjarwati,
A. Rulyansah

Gambar 4. Penjelasan materi

Penjelasan materi kegiatan hari kedua ini dimulai dengan tutorial pembuatan
video pembelajaran. Peserta sedikit kesulitan dalam pengoperasian Camtasia
karena memang kurang atau belum familier. Peserta belum terbiasa dengan menu
dan fitur yang ada pada Camtasia. Peserta juga beranggapan bahwa pembuatan
video pembelajaran dilakukan dengan sekali take video, padahal bisa jadi take
video dilakukan beberapa kali untuk memperoleh hasil video yang maksimal.
Materi selanjutnya adalah cara create akun Google dan Channel YouTube serta
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o
) =4




KANGMAS: Karya Ilmiah Pengabdian Masyarakat, Vol. 2 No. 1, March 2021 - 29

http://journal.neolectura.com/index .php/kang mas

dilanjut dengan materi cara membuat video dengan bantuan PowerPoint dan cara
merekam pengajaran via handphone.

Materi edit video memanfaatkan Camtasia dipaparkan setelah istirahat, salat,
dan makan yaitu pukul 13.00 WIB. Semua partisipan butuh waktu untuk terbiasa
dalam mengedit video menggunakan Camtasia. Setelah guru-guru lebih terbiasa dan
familier dan menghasilkan satu video pengajaran, materi dilanjutkan pada cara
mengunggah video rekaman pengajaran tersebut pada Channel YouTube masing-
masing.

4. Evaluasi Pelatihan

Mengacu pada hasil pretest-posttest mengenai tema video pengajaran
menggunakan Camtasia dan YouTube, didapatkan hasil bahwa jumlah partisipan
yang mengalami peningkatan pengetahuan dan kompetensi atau skill adalah
meningkat 52,14% dari 36,07% menjadi 88,21%.

Perbandingan Partisipan dan Nomor Soal

40
35

30
0
1 2 3 4 5 6 7 8

Nomor Soal

=
(=T T =]

Partisipan Menjawab Benar

Pretest M Posttest

Gambar 4. Grafik perbandingan partisipan yang menjawab benar dan nomor soal

Pada pengukuran pretest menunjukkan skor tercapai 101 dari skor maksimal
280. Hal seperti ini berarti skor ketercapaian masih pada angka 36,07%. Hasil
posttest memperlihatkan bahwa terjadi peningkatan sekitar 52% yaitu 247 skor dari
skor maksimal yaitu 280.

Hal ini sejalan dengan riset Pritandhari & Ratnawuri (2015), Rebowo, (2014)
dan Saloko et al. (2013) yang memaparkan bahwa aktivitas dan prestasi belajar
peserta dapat diimprovisasi dengan memanfaatkan video pengajaran. Ini semua
memperlihatkan bahwa video pengajaran dapat meningkatkan daya konsentrasi
peserta didik.

Partisipan yang berusia tidak kurang dari kepala 3 dan didominasi perempuan
memang belum terbiasa dalam membuat video pengajaran. Terlebih lagi harus
melakukan perekaman video dan diedit sendiri dengan memanfaatkan Camtasia.

Di sisi lain, partisipan pelatihan juga menyampaikan bahwa kegiatan pelatihan
seperti ini membiasakan skil/l baru dan dianggap mampu mengembangkan
kompetensi pendidik dalam membuat media pengajaran. Menurut Abdulloh et al.
(2019), pemanfaatan YouTube dan Camtasia bisa dijadikan media yang inovatif
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untuk pembelajaran. Peserta merasa cocok dengan workshop atau pelatihan

dengan metode yang langsung praktik karena dianggap lebih gampang untuk
Vol.2,No. 1, dipahami.

March, 2021,

pp. 2431

e-ISSN: SIMPULAN
2722-2004
Kegiatan mengabdi kepada masyarakat dalam wujud pelatihan

memproduksi video pengajaran dengan bantuan Camtasia dan YouTube ini
berdampak bagus untuk perkembangan keterampilan pendidik dalam menyusun
Camtasia and media pengajaran. Guru mendapat informasi baru dan alternatif pilihan dalam
YouTube membuat sumber materi bagi siswa.
Co]laboration Kegiatan pelatihan atau mengabdi kepada masyarakat ini dibatasi hanya
for Teacl.lmg dalam bentuk pelatihan penyusunan video pengajaran yang dibantu aplikasi
Y'd'_w Camtasia dan YouTube. Kegiatan tersebut dilaksanakan dengan partisipasi 39
Creation in guru dari 39 Sekolah Dasar baik negeri maupun swasta di area Kecamatan
Elementary Mayangan Probolinggo.
School Untuk kegiatan pengabdian yang sejenis ini, diharapkan dapat
diselenggarakan pelatihan pembuatan video pengajaran dengan metode yang lebih
sederhana tetapi tetap powerfull. Pelaksana kegiatan juga bisa memperluas area

A. Anjarwati, dan jumlah partisipan di wilayah Kota dan Kabupaten Probolinggo.
A. Rulyansah
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