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ABSTRAK 

Dari hasil observasi penelitian di kelas II SDN Margorejo 4/406 Surabaya, ditemukan permasalahan 

bahwa siswa mengalami kesulitan dalam penulisan ejaan dan kurang terampil dalam menuliskan ide dan 

gagasannya. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan aktivitas guru dan siswa dalam pembelajaran menulis 

deskripsi melalui penggunaan media puzzle, mendeskripsikan hasil belajar siswa dalam pembelajaran menulis 

deskripsi melalui penggunaan media puzzle, dan mendeskripsikan kendala-kendala dalam pelaksanaan 

pembelajaran menulis deskripsi melalui penggunaan media puzzle serta cara mengatasinya. Penelitian ini 

dirancang dengan penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilakukan dengan 3 tahapan yaitu perencanaan, 

pelaksanaan tindakan dan pengamatan, serta refleksi. Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar 

observasi aktivitas guru dan siswa, catatan lapangan dan lembar tes hasil belajar siswa. Hasil observasi aktivitas 

guru siklus I diperoleh nilai 69,97 sedangkan pada siklus II sebesar 93,3. Selain itu aktivitas siswa, pada siklus I 

diperoleh nilai 72,54 sedangkan pada siklus II sebesar 94,19. Adapun ketuntasan hasil belajar siswa pada siklus I 

mencapai 65% sedangkan pada siklus II mencapai 95%. Kendala-kendala yang dihadapi pada pengelolaan kelas 

dan hal tersebut dapat diatasi dengan baik. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa penggunaan media puzzle 

dapat meningkatkan keterampilan menulis deskripsi kelas II SDN Margorejo 4/406 Surabaya. 

 
Kata kunci: media puzzle, keterampilan menulis deskripsi 

 

Pendahuluan 

Bahasa merupakan alat komunikasi yang 

mempunyai peran sentral dalam perkembangan 

intelektual, sosial, dan emosional. Oleh karena itu 

pembelajaran bahasa juga harus dilengkapi dengan 

metode, strategi serta media yang dapat 

meningkatkan kemampuan peserta didik untuk 

berkomunikasi dalam Bahasa Indonesia dengan 

baik dan benar, baik secara lisan maupun tulis. 

Kelengkapan komponen-komponen dalam 

pembelajaran tersebut yang diharapkan dapat 

menunjang keberhasilan siswa dalam mempelajari 

bidang studi lain. 

Adapun ruang lingkup mata pelajaran 

Bahasa Indonesia mencakup komponen 

kemampuan berbahasa dan kemampuan bersastra 

yang meliputi aspek-aspek (1) mendengarkan, (2) 

berbicara, (3) membaca, (4) dan menulis 

(Depdiknas, 2006). Diantara keempat aspaek 

keterampilan tersebut keterampilan menulis 

merupakan salah satu aspek kemampuan dalam 

mengungkapkan ide, gagasan, berupa tulisan. 
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pelaksanaan siklus II dilakukan sesuai dengan 

langkah perbaikan dari siklus I. 

1) Tahap Pengamatan 

a. Aktivitas guru dalam pembelajaran 

Pada siklus I, diperoleh aktivitas guru 

dalam melakukan apersepsi, menyampaikan 

tujuan pembelajaran, mendemonstrasikan 

pengetahuan, membimbing pelatihan dan 

memberikan pelatihan lanjutan memperoleh 

skor 3. Sedangkan pada aktivitas mengecek 

pemahaman memperoleh skor 2,5. Secara 

keseluruhan aktivitas guru pada siklus I 

memperoleh skor dengan nilai 69,97. Hasil ini 

belum mencapai indikator ketercapaian yang 

telah ditetapkan yaitu sebesar ≥80. Pada siklus 

II diperoleh aktivitas guru dalam melakukan 

apersepsi, menyampaikan tujuan pembelajaran, 

mendemonstrasikan pengetahuan, membimbing 

pelatihan, mengecek pemahaman dan 

memberikan pelatihan lanjutan memperoleh 

skor dengan rentangan 3,5-4. Secara 

keseluruhan aktivitas guru pada siklus II 

memperoleh skor dengan nilai 93,3. Hasil ini 

telah mencapai indikator ketercapaian yang 

telah ditentukan yaitu sebesar ≥80. 

b. Aktivitas Siswa dalam Pembelajaran 

Kegiatan pengamatan aktivitas siswa dalam 

pembelajaran penggunaan media puzzle untuk 

meningkatkan keterampilan menulis deskripsi 

dilakukan secara klasikal, aktivitas siswa 

termotivasi mengikui pembelajaran, menyimak 

penjelasan guru, memiliki pemahaman yang baik 

memperoleh skor dengan nilai 3. Sedangkan 

aktivitas siswa dalam menyimak tujuan 

pembelajaan memperoleh skor 2,5. Secara 

keseluruhan aktivitas siswa dalam pembelajaran 

pada siklus I memperoleh skor 72,54. 

Sedangkan pada siklus II diperoleh aktivitas 

siswa menyimak tujuan pembelajaran dan 

menyimak penjelasan guru memperoleh skor 3, 

sdangkan aktivitas siswa dalam memiliki 

pemahaman yang baik dan termotivasi mengikuti 

pembelajaran memperoleh skor 4. Secara 

keseluruhan aktivitas siswa dalam pembelajaran 

pada siklus II memperoleh skor dengan nilai 94,19. 

Hasil ini telah mencapai indikator ketercapaian 

yang telah ditetapkan yaitu sebesar ≥80. 

2. Hasil Belajar Siswa dalam Keterampilan 

Menulis Deskripsi dengan Menggunakan 

Media Puzzle 

Pada siklus I dalam pembelajaran 

penggunaan media puzzle untuk meningkatkan 

keterampilan menulis deskripsi diperoleh presentase 

ketuntasan klasikal sebesar 65%. Hasil tersebut 

belum mencapai indikator ketercapaian yang telah 

ditetapkan yaitu sebesar 76%. Sedangkan pada 

siklus II diperoleh presentase ketuntasan secara 

klasikal sebesar 95%. 

3. Kendala-kendala dalam Pembelajaran 

Menulis Deskripsi dengan Menggunakan 

Media Puzzle dan Cara Mengatasinya 

Refleksi 

Berdasarkan hasil penelitian pada siklus I 

ada beberapa hal yang perlu diperbaiki untuk 

perbaikan siklus berikutnya. Hal-hal yang perlu 

diperbaiki antara lain: pengelolaan kelas dan 

kegiatan kelompok. 

Langkah-langkah perbaikan yang dilakukan 

antara lain: 1) Belum menguasai kelas, suara harus 

diperbesar agar siswa dapat ditertibkan.; 2) Gambar 

sebagai ilustrasi tidak dipajang.; 3) Setelah kegiatan 

kelompok, siswa tidak mempresentasikan hasil 

kerjanya. dalam pembelajaran tersebut. Sedangkan 

pada siklus II tidak ditemukan masalah yang serius 

pada proses pembelajaran di siklus II, sehingga 

penelitian dihentikan pada siklus II. 



 

Berdasarkan hasil di atas disimpulkan 

bahwa penggunaan Media puzzle untuk 

meningkatkan keterampilan menulis deskripsi telah 

mencapai indicator ketercapaian yang telah 

ditetapkan. 

Pembahasan Hasil penelitian 

Hasil analisi data hasil penelitian 

penggunaan media puzzle untuk meningkatkan 

keterampilan menulis deskripsi disajikan dalam 

tabel 1. 

meliputi aktivitas guru pada siklus II sebesar 93,3, 

aktivitas siswa meningkat pada siklus II 

memperoleh nilai sebesar 94,19, dan hasil belajar 

siswa pada siklus II mencapai ketuntasan klasikal 

sebesar 95%. Adapun hal-hal yang perlu 

diperhatikan diberikan motivasi baru berupa media 

pembelajaran. 

Tabel 1. Peningkatan Indikator- 

Indikator Ketercapaian pada Tiap Siklus 

No Aspek  
Siklus I 

Hasil 

Siklus II 

1 Aktivitas guru 69,97 93,3 

2 Aktivitas Siswa 72,54 94,19 

3 Hasil Belajar 65% 95% 

 
Berdasarkan tabel 1, diketahui bahwa 

aktivitas guru, aktivitas siswa, dan hasil belajar 

siswa mengalami peningkatan yang signifikan dari 

siklus I ke siklus II. Hal ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media puzzle untuk meningkatkan 

keterampilan menulis deskripsi dapat terlaksana 

dengan baik. Penggunaan media puzzle dapat 

meningkatkan keterampilan menulis deskripsi siswa 

kelas II sehingga siswa idak hanya belajar, 

melainkan belajar sambil bermain. 

 
Simpulan dan Saran 

Berdasarkan analisis data penelitian 

mengenai penggunaan media puzzle untuk 

meningkatkan keterampilan menulis dapat ditarik 

kesimpulan bahwa penggunaan media puzzle dapat 

meningkatkan keterampilan menulis deskripsi siswa 

kelas II SDN Margorejo 4/406 Surabaya. Hal ini 

terbukti dari meningkatnya indikator ketercapaian 

penelitian yang dicapai dari siklus I ke siklus II, 
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