BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil pengumpulan data yang peneliti lakukan telah sesuai dengan prosedur
penelitian dan pengembangan. Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan
(R&D) yang berupa produk media pembelajaran. Pelaksanaan penelitian ini di SD
Muhammadiyah 2 Pendil Kecamatan Gending Kabupaten Probolinggo pada tanggal 28
dan 29 Maret 2022. Penelitian memiliki tujuan untuk menghasilkan sebuah produk
berupa media MaPin (Majalah Pintar) Berorientasi Keterampilan Intrapersonal yang
sesuai dengan Standart Kompetensi (SK) dan Kompetensi Dasar (KD) pada kelas 11
Sekolah Dasar.

A. Penyajian Data Ujicoba

Hasil data ujicoba didapakan didapatkan dari pengumpulan data yang
dilakukan berdasarkan prosedur pada penelitian pengembangan. Penelitian
pengembangan dilakukan pada tanggal 28 dan 29 Maret 2022 di SD
Muhammadiyah 2 Pendil yang beralamat di jalan raya Sebaung kecamatan
Gending Kabupaten Probolinggo. Langkah pertama sebelum mengembangkan
media pembelajaran MaPin, melakukan kajian media pembelajaran yang
dibutuhkan yaitu dengan melaksanakan wawancara terhadap guru kelas II.
Kemudian melakukan kajian data, setelah itu melakukan validasi kepada ahli

media, ahli materi, ahli pembelajaran dan melaksanakan ujicoba produk kelompok
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kecil siswa di kelas Il. Tahap-tahap pengembangan yang akan dilakukan peneliti
yaitu :
a. Pengumpulan Data

Pengumpulan data diperoleh dari wawancara kepada guru kelas Il dan
melakukan penelitian saat kegiatan pembelajaran. Hasil dari wawancara dan
penelitian kelas yang telah dilaksanakan, media pembelajaran jarang digunakan
oleh guru saat pembelajaran, alasannya terkendala pada waktu dalam pembuatan
media, dah guru mengandalkan satu buku ajar saja tanpa adanya media
pembelajaran. Guru juga mengalami kesulitan dalam hal memanajemen waktu
karena harus menjelaskan materi yang sama kepada siswa yang masih belum
memahami sehingga materi yang seharusnya terselesaikan hari ini belum bisa
terselesaikan.

Pada dasarnya karakteristik dari siswa SD yaitu senang bermain atau lebih
senang melakukan aktivitas dari pada mendengarkan ceramah. Seorang guru
harus memperhatikan karakteristik dari siswa dalam proses pembelajaran dan
pemilihan media sehingga materi yang diberikan dapat dipahami oleh siswa.
Maka dari itu, guru hendaknya membuat media pembelajaran yang dapat
menarik perhatian siswa dan disini peneliti membuat media MaPin (Majalah
Pintar) yang mayoritas anak-anak suka dengan buku-buku cerita penuh warna
dan gambar. Dalam MaPin ini siswa dituntut untuk mengajarkan temannya yang
belum bisa membaca, karena ada beberapa bacaan dalam MaPin yang dapat

melatih kelancaran membaca siswa.
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b. Desain Produk

Berdasarkan hasil wawancara, langkah seanjutnya yaitu membuat produk
yang akan dikembangkan. Materi yang dipilih pada pengembangan media
Majalah Pintar berorientas keterampilan intrapersonal.

1) Materi
Materi ini diambil berdasarkan Standar Kompetensi dan Kompetensi

Dasar yang berlaku pada KTSP yaitu sebagai berikut:

a) Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
b) Kelas |
¢) Kompetensi Dasar : 3.10 Mencermati penggunaan

huruf kapital (nama Tuhan, nama
orang, nama agama), serta tanda
titik dan tanda tanya dalam
kalimat yang benar.
d) Indikator
(1) Siswa dapat menjelaskan pengunaan huruf kapital (nama
Tuhan, nama orang, nama agama).
(2) Siswa dapat menentukan penggunaan huruf kapital (nama
Tuhan, nama orang, nama agama).
(3) Siswa dapat membaca huruf kapital (nama Tuhan, nama

orang, nama agama).
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Tujuan

(1) Melalui penjelasan guru disertai media MaPin, siswa dapat
menjelaskan penggunaan huruf kapital (nama Tuhan, nama
orang, nama agama) dengan tepat.

(2) Melalui penjelasan guru disertai media MaPin, siswa dapat
menentukan penggunaan huruf kapital (nama Tuhan, nama
orang, nama agama) dengan benar.

(3) Melalui penjelasan guru disertai media MaPin, siswa dapat
membacaan bacaan mengenai penggunaan huruf kapital
(nama Tuhan, nama orang, nama agama).

Petunjuk Penggunaan Media :

(1) Guru memberikan penjelasan materi terkait huruf kapital dan

tanda baca dalam kalimat.

(2) Guru memberikan penjelasan materi terkait huruf kapital dan

tanda baca dalam kalimat.

(3) Guru memberikan contoh penggunaan huruf kapital.

(4) Setelah guru memberikan penjelasan materi terkait huruf
kapital dan tanda baca.

(5) Guru meminta salah satu siswa untuk maju untuk menuliskan
huruf kapital.

(6) Setelah siswa menuliskan huruf kapital, guru meminta

kembali salah satu siswa yang berani maju untuk
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menuliskan kalimat, kemudian siswa membaca hasil
tulisannya.

(7) Guru memilih siswa yang lancar membaca dan yang tidak
lancar untuk berpasang-pasangan.

(8) Guru meminta siswa yang lancar membaca membantu
temannya yang kurang lancar membaca untuk membaca
bacaan yang telah disediakan di MaPin.

(9) Setiap siswa diminta untuk menjawab soal evaluasi yang ada

di halaman belakang majalah.

(10) Siswa yang mengacungkan tangan atas pertanyaan dari soal
evaluasi tersebut di tunjuk guru untuk maju dan menjelaskan
kepada temannya.

2) Pengembangan Desain
Pengembangan desain dilakukan apabila telah mementukan
materi. Desain dilakukan dengan merancang desain di aplikasi
canva, dan memilih percetakan yang berkualitas. Ada beberapa
langkah yang dilakukan dalam membuat desain media majalah
pintar. Langkah-langkah tersebut antara lain adalah :
a) Menentukan desain cover media
Langkah pertama yang dilakukan dalam pengembangan media

yaitu menentukan gambar cover pada media yang dibuat. Desain
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cover yang digunakan yaitu yang menarik. Adapun desain cover

yang digunakan sebagai berikut :

Arifatul Lutfiah

MAJALAH
PINTAR

Anak yang Rajin
adalah Anak yang
Pintar

SMART | | BELIEVE
KIDS | ICAN

Gambar 4.1 Gambar Cover depan

Huruf Besar dan Kecil

Aa Bb Cc
Ee  Ff Gg Hh
li Kk ' LI
Mm Nn Oo

Qg Rr  Ss Tt
Uu Ww XX
Yy | 1z

Gambar 4.2 Gambar Cover Belakang
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b) Menentukan Halaman depan dan belakang

Setelah menentulan cover yang akan digunakan pada media
majalah pintar, langkah selanjutnya menentukan desain untuk
halaman depan dan belakang. Pada halaman depan diisi bacaan
yang dapat memotivasi siswa, terdapat dua perbandingan
tentang anak yang rajin dan malah. Di halaman terakhir terdapat
cerita seorang siswa yang juga dapat menotivasi belajar. Adapun
desain depan dan belakang.

z
Davi adalah anak yang Pint
Dia selalu menjadi Juara Kelas.
Dari kecil Davi Rajin belajar.
Davi mendapat semangat dari
orang tuanya untuk rajin

belajar.

Davi juga memiliki semangat
yang tinggi untuk belajar,
sehingga Davi disayangi oleh

semua orang.

Alfi Si Anak Pemalas

Alfi adalah anak yang Malas,
Ayah dan ibunya selalu
memberikan semangat
belajar dan apapun yang
diinginkan.

Alfi sangat suka bermain HP
Alfi tidak pernah belajar dan
mendapat nilai jelek

dikelasnya.

Gambar 4.3 Gambar Halaman Depan



- AYO
= MEMBACA
5 CERITAKU

Namaku adalah Feni Rahayu.

Aku anak kelas 2 SD.

Aku anak yang rajin belajar.

Aku selalu menjadi juara di kelas.

Ketika Bu Guru memberikan pertanyaan,
aku selalu menjawab.

Aku tidak pernah takut jawabanku salah.
Karena aku di sekolah belajar.

Bagiku semua pintar jika mau berusaha.

Teman-teman Feni semangat ya

belajarnya

Gambar 4.4 Gambar Desain Halaman Terakhir

c) Membuat Desain daftar isi
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Langkah selanjutnya membyat desain daftar isi dan ada bacaan

yang mengenai Keselamatan dalam perjalanan sesuai dengan

subtema 1. Berikut desain daftar isi :

DAFTAR IS

. Huruf kapital
+ Penggunaan huruf Kapital
+ Soal Evaluasi

Keselamatan
di Perjalanan Nino adalah Anck yang
sangat hati-hati ketika
mengerjakan sesuatu.
Nino sedang belajar
mengendarai sepeda.

~ Nino mengayuhnya

dengan hati-hati agar
tidak jatuh

Nino Akan pergi berlibur.
Nino Memakai helm
untuk menjaga
keselamatannya.

Gambér 4.5 Gambar Desain Daftar Isi
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d) Membuat Desain Isi
Setelah langkah membuat desain daftar isi, langkah selanjutnya
adalah membuat isi materi dari majalah pintar. Desain isi materi

sebagai berikut :

ABCDEFG
HIJ KLMN

VWXYZ

= =
| Huruf Kapital disebut juga Huruf besar.
Huruf Besar adalah huruf yang berukuran

. dan berbentuk besar. J
i s

NGGUNAAN
HURUF KAPITAL

-n
uruf kapital dapat
H digunakan dalam
beb: hal, yaitu :
eberapa hal yall :| pede heri Minggu
I E:ﬁ:héw“l halimat Aku disuruh lbu
Aku anck yang pintar, Untuk membeli ikan

karena aku rajin belajar. asin

Di warung Pak Bene.

2. Pada awal nama hari,
bulan, dan hari raya Aku menaiki sepeda
Cantoh : Ketik al
Pada hari Minggu, 13 Maret etika perjalanan
2022 chu pergi berlibur ke pulang, cku terjatuh
faman, Karena aku tidak
hati-hati.

w

. Pada awal nama orang
Contoh
Tiara memiliki teman yang baik ~ Teman-teman
hati bernama Kia. . .
jangan lupa Hati-
. Pengganti kata Tuhan hati di jalan ya.
Cantoh
Yang Maha Esa.

&

Gambar 4.6 Gambar Desain Isi Materi
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e) Membuat desain Soal Evaluasi
Langkah terakhir dari pembuatan desain media ini adalah desain

soal evaluasi. Gambar desain soal evaluasi sebagai berikut :

53, SOAL
|’8! EVALUASI

Lingkarilah huruf yang tidak tepat
dalam kalimat di bawah ini !

l.aldo memiliki teman dekat
yang bernama galih

2.setiap hari senin diadakan
upacara bendera

3.Sejak tadi, andini masih
sibuk belajar

4.Setiap hari minggu, umat
Kristen beribadah di gereja.

5.Allah adalah tuhan yang
maha kuasa

Gambar 4.7 Gambar Desain Soal Evaluasi

f) Menyusun petunjuk penggunaan media
Media akan mudah digunakan apabila pada media terdapat
petunjuk atau tata cara menggunakan media. Berikut adalah
petunjuk menggunakan media majalah pintar :
(1) Guru memberikan penjelasan materi terkait huruf kapital dan
tanda baca dalam kalimat.
(2) Guru memberikan penjelasan materi terkait huruf kapital dan

tanda baca dalam kalimat.
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(3) Guru memberikan contoh penggunaan huruf kapital.

(4) Setelah guru memberikan penjelasan materi terkait huruf
kapital dan tanda baca.

(5) Guru meminta salah satu siswa untuk maju untuk menuliskan
huruf kapital.

(6) Setelah siswa menuliskan huruf kapital, guru meminta
kembali salah satu siswa yang berani maju untuk
menuliskan kalimat, kemudian siswa membaca hasil
tulisannya.

(7) Guru memilih siswa yang lancar membaca dan yang tidak
lancar untuk berpasang-pasangan.

(8) Guru meminta siswa yang lancar membaca membantu
temannya yang kurang lancar membaca untuk membaca
bacaan yang telah disediakan di MaPin.

(9) Setiap siswa diminta untuk menjawab soal evaluasi yang ada

di halaman belakang majalah.

(10) Siswa yang mengacungkan tangan atas pertanyaan dari soal
evaluasi tersebut di tunjuk guru untuk maju dan menjelaskan
kepada temannya.

Membuat desain majalah guru

Setelah desain majalah siswa selesai dan petunjuk penggunaan

sudah ada, langkah selanjutnya membuat majalah guru. Yang



membedakan antara majalah siswa dan guru disini adalah
petunjuk penggunaan, kunci jawaban, RPP, dan catatan guru.

Berikut desain majalah guru :

etnjuk Penggunaan l
huruf

. ru memberikan penjelasan materi terkait
kapital dan tanda baca dalam kalimat.

2.Guru memberikan penjelasan materi terkait huruf
kapital dan tanda baca delam kalimat.

3.Guru memberikan contoh penggunaan huruf kapital.

4.Setelah guru memberikan penjelasan materi terkait
huruf kapital dan tanda baca.

5.Guru meminta salah satu siswa untuk maju untuk
menuliskan huruf kapital.

&.Setelah siswa menuliskan huruf kapital, guru
meminta kembali salah satu siswa yang berani maju
untuk menuliskan kalimat, kemudian siswa membaca
hasil tulisannya.

7.Guru memilih siswa yang lancar membaca dan yang
tidak lancar untuk berpasang-pasangan.

8.Guru meminta siswa yang lancar membaca
membantu temannya yong kurang lancar membaca
untuk membaca bacean yang telah disedickan di
MaPin.

9.Setiap siswa diminta untuk menjawab soal evaluosi
yang ada di haluman belakang majalah.

10.Siswa yang mengacungkan tangan atas pertanyaan
dari sonl evaluasi tersebut di tunjuk guru untuk
moju dan menjelaskan kepada temannya.

Gambar 4.8 Desain Petunjuk guru

8" EVALUASI

Kunci Jawaban :

l@do memiliki teman dekat
yang bernqmq@ﬂih.

2(sPtiap hari(Sgnin diadakan
upacara bendera.

3.Sejak fqdi,@idini masih sibuk
belajar.

4.Setiap hari@inggu. umat
Kristen beribadah di gereja.

5.Allah adalah(fuhan@@ing @bha

asa.

Gambar 4.9 Desain Kunci Jawaban



~ RENCANA PELAKSANAAN
‘PEMBELAJARAN

~Safuen Pendidikan  : SD Muhammadiyah 2 Pendil

~ Kelas/Semester 1 2/8

Tema : Kesel di Rumah dan Perjal { Tema
Suk Tema ¢ Aturan Keselamatan di Rumah ( Sub Tema 1)
Pembelajaran ke i1

Alskasi wakbu : 1 Hari

Muatan Terpadu : Bahase Indonesia

A. Kompetensi Inti

1.Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama
yang dianutnya.

2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri,
peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, tetangga, dan negara,

3 Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural,
dan  metakognitif pada fingkat dasar dengan cara
mengamati, menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin

tahu tentang dirinys, makhluk ciptaan  Tuhan den
Lot

serta benda.benda  yang  dijump. di
rumah, di sekolah, dan tempat bermain.

4.Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif,
produktif, kritis, mandiri, kelaboratif, den komunikatif
Dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam
karya yang estetis, dalam geraken yang mencerminkan anak
schat, dan findakan yang mencerminkan perilaku anaok

sesuai dengan tahap perkembangannya.

~B. Kempetensi Dasar

310 Mencermati penggunaan huruf kapital (nama
Tuhan, nama orang, nama agama), serta tanda

titik dan tanda tanya dalam kalimat yang benar.

C. Kompetensi Pembelajaran
Bahasa Indonesia

3101 Siswa dapat menjelaskan  pengunoan  huruf
kopital  {nama  Tuhan, noma  orang, nama
agama).

3102 Siswa dapat menentukan penggunoan  huruf
kapital (nama Tuhan, nama erang, nama agama).

3103 Siswa dapat membaca huruf kapital (nama

Tuhan, nama orang, nama agama
D. Tujuan

1.Melalui penjelasan guru disertai media MaPin,
siswa dapat menjelaskan  penggunaan  huruf
kapitel (nama Tuhan, nama orang, nama agama)

dengan tepat.
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,i/«lggﬂui penjelasan guru disertai media MaPin, siswa

‘dapat menentukan penggunaan huruf kapital (nama

~Tuhan, nama orang, nama agama) dengan benar.

3. Melalui penjelasan guru disertai media MaPin, siswa
dapat membacaan bocan mengensi penggunaan
huruf kapital (nama Tuhan, nama orong, nama agama)

Karakter siswa yang diharapkan:
- Disiplin
+ Rasa hormat dan perhatian
+ Tekun
Tanggung Jawob
= Berani

E. Materi Pembelajaran
a. Penggunaan Huruf kapitol dalam penggunaan nama
Tuhan, nama arang, nama agama.
b. Membaca nama Tuhan dalam penggunas huraf kapital

F. Metode dan Madel Pembelajaran
Ceramah, tanya jawab, penugasan, Intrapersenal
G. Langkah-langkah pembelajaran

Alokasi
Waktu

Deskripis Kegiatan

e
dilamjuthan dengan memkaca daa (Orientesi)
Pandohulion | + Guru mananyokan kokar siws Sbogzimane | 15 Merit

o A bergs sl s
v E

heeeleannya harl Inl anakare k7

+ Guru mengekmen sivun

e

+ Bury mermutivasi peserta didic dengan memberikon
penielesan tentang pentingnya mempelajar matert
ini. Huuf Kapital digunckan dalem penlizan
halim

. bisa et pengganti nomo Tuhan, s
ercng, name bulanfhar. Sslain ity membaca tepat
sangel diperlikan dalam  kehidupan  sehari-hari
herena depet memudohkan delem memchami
mteri wembelsiaran, mengeriokan vion

« G mambgrikan ajakan untuk mula; belajor

= Ekaplorusi materi

« Buru menyampaikan mare yang shon diselaorn

« Gura menyampaiker materi yong akon dipelajori
yeng vkan dicapal

Ebsplorai

+ Sizwe berrepuk semanger terlsbib dahul

+ Menampilkan media pembeiajaran untuk
menjelexkan secara singhat tentang meteri yong
herdak dipelajari

+ G memberikan petunjuk cara penggunacn
McPin Majalah Pintar

+ Guru member pertanyann mengena hured kapitol,
untuk mengetahui

« stz yorg kil dan tidak oaif

« Sizwe memparhatikan penjelazan gueu secara
singkat dengan media MaPin Majalah Pintar

- Sstelah guns membsiikon peajelosan motan teckait
hurut kapitel dan tande baze.

« Guru meminta salah ey siwa untuk maj.

Inti

50 Menit

menuliskan huruf kopital,

+ Setelah siven menulishan hur hosital, sun
meminta berpazang pasangan

+ Guan meminia siswo yong lonear memboca
membanty temannya yang hurang lancar membace
untuk membara bacoon yang keloh disediokan di
MaPin

« Setiap siswa dimints untuk menjamab sool eveluas
yeng ada di holaman

- Gura mem

wa yang lancar membaca dan yang
wiclak lancer urrb kembali saloh

+ Sotu sizwa yang berani maju urtuk menulizkan
keslimal, kemmdian sivme membare hel fulsernye.

49
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+ Sl

H. Sumber dan Media Pembelajaran
& Medlia : Maialah Pintor (MaPin}
b. Sumber Belajor
- Buku Termertik terpadu kurikulum 2015 edisi revisi 2017 tema &
Keselamatan di Rumeh dan Perjalanan untuk SD/MI kelas 1l
+ Buku pedoman gurs fematik terpodu kurikulam 2013 edisi revis 2017
tema 8§ Keselomatan di Rumah dan Perjalanan untuk SD/MI kelos 1

+ Internet

I. Penilaian

Gambar 4.10 RPP

Setelah desain media dirancang, langkah selanjutnya
menentukan kertas yang akan digunakan, yaitu menggunakan
kertas art paper 230gr untuk cover dan kertas art paper 120gr
untuk isi dengan panjang 28,7 cm dan lebar 21 cm. Setelah itu

media majalah pintar dicetak di percetakan.

B. Analisis Data
a. Validasi Desain
Pengembangan media majalah pintar dapat diimplementasikan pada siswa
ketika telah melaksanakan validasi dan ujicoba produk. Tahap validasi ini
dilakukan oleh ahli media, ahli pembelajaran dan ahli materi. Sedangkan pada
uji coba produk dilakukan pada siswa dengan skala kecil.

1. Validasi Ahli Media



Validasi media dilakukan untuk menilai desain media yang telah dibuat
oleh peneliti. Peneliti melakukan validasi media kepada Ibu Shofia
Hattarina, S.Pd.,M.Pd. selaku dosen media pembelajaran Universitas Panca
Marga Probolinggo. Ahli media menilai tentang desain penyajian media
pembelajaran, ketertarikan peserta didik terhadap media yang dibuat oleh
peneliti. Ahli media juga memberikan saran dan komentar tentang media
yang dibuat oleh peneliti pada angket yang telah disediakan oleh peneliti.

Hasil validasi ahli media pembelajaran adalah sebagai berikut:

Tabel 4.1 hasil rekapitulasi ahli media pembelajaran

No. Aspek Penilaian Skor

[2 [3 |4
Desain (Interface)

1 Warna yang digunakan pada media menarik N
2 Tampilan media menarik N
3 Media dapat digunakan sebagai alternatif pembelajaran N
4 Media mudah dan aman digunakan N
5 Media fleksibel (dapat dimainkan di mana-mana) N

6 Bentuk media dapat memotivasi siswa N

7 Gambar yang digunakan dalam media bervariasi N

Kesesuaian materi dengan media serta keterlibatan siswa

8 Penyajian materi sesuai dengan Standart Kompetensi N
9 Penyajian materi sesuai dengan Kompetensi Dasar N
10 Materi yang disampaikan jelas dan mudah dipahami N

11 Media dapat digunakan oleh siswa dan dapat memotivasi N

siswa.
Total skor 41
Skor Presentase 93%
Kritik dan Saran
Raytl: —f\oﬂ'¥ Un{"’k <o ol
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Dari hasil penelitian dari ahli media pembelajaran menunjukkan rata-
rata 3,72 dengan persentase 93%. Berdasarkan penilaian tersebut, media
pembelajaran yang dibuat oleh peneliti memiliki masih terdapat kekurangan
yaitu ukuran font contoh pada bagian materi terlalu besar sama seperti
pengertian sehingga nantinya akan membuat siswa kurang fokus pada
pengertian, sehingga disarankan untuk font pada contoh lebih kecil.
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan oleh ahli media pemebelajaran
media yang dibuat dinyatakan telah layak untuk digunakan karena media
sudah menarik, aman digunakan serta dapat memotivasi belajar siswa
meskipun harus ada revisi media agar hasilnya lebih baik lagi.

. Validasi Ahli Materi

Validasi materi dilakukan agar dapat mengetahui kelayakan materi yang
ada pada media pembelajaran. validator ahli materi dilakukan oleh Ibu Ribut
Prastiwi Sriwijayanti, S.Pd., M.Pd. selaku dosen Pembelajaran Bahasa
Indonesia di Universitas Panca Marga Probolinggo, validator memberi
penilaian, saran atau komentar pada media yang dikembangkan oleh peneliti.
Penelitian yang diberikan oleh ahli materi terdiri dari beberapa poin, yaitu
pada bagian media dan rpp. Pada bagian media validator menyarankan ada
nama penulis pada cover depan, mengganti judul di halaman pertama, dan
memperhatikan penggunaan tanda titik pada setiap akhir kalimat. Pada
bagian RPP validator menyarankan untuk merapikan susunan RPP.

Validator menyatakan media majalah pintar layak digunakan dengan revisi
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sesuai saran. Adapun hasil validasi yang diberikan oleh ahli materi yaitu

sebagai berikut:

Tabel 4.2 hasil rekapitulasi ahli materi pembelajaran

Nilai

No. Aspek Penilaian

Pembelajaran (Instructional)

1 | Media dapat digunakan untuk pembelajaran kelompok N
kecil dan kelas

2 | Penggunaan judul menarik dan membuat siswa N
termotivasi untuk belajar

Kurikulum (Curiculum)

3 | Media relevan dengan materi yang harus dipelajari N

siswa
4 | Media sudah sesuai dengan kurikulum yang berlaku \
5 | Tujuan dan manfaat pembelajaran disampaikan N

dengan jelas

Isi materi (Content of matter)

6 | Isi materi sesuai dengan Standar Kompetensi (SK)

<<

7 | Isi materi sesuai dengan Kompetensi Dasar (KD)

8 | Isi materi yang disajikan menggunakan bahasa yang N
sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)

9 | Isi materi memiliki konsep yang benar dan tepat \
10 | Media melibatkan partisipasi siswa N
Interaksi (Interaction)
11 | Media mudah untuk digunakan oleh siswa N
12 | Pengguna bisa mengerjakan soal setelah menggunakan N
media
Total: 45

Kritik dan saran:

Berdasarkan hasil penilaian dari materi pembelajaran rata-rata 3,75 dan
persentase 93,7%. Sehingga jika dilihat dari segi materi media bisa dikatakan

sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran.
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Ujicoba Lapangan Guru/Wali Kelas

Ujicoba lapangan guru dilakukan agar dapat mengetahui kelayakan pada
materi. Ujicoba lapangan guru dilakukan oleh guru mata pelajaran Bahasa
Indonesia kelas Il Sekoah Dasar yaitu Ibu Lirra Zanni, S.Pd. Guru memberi
penilaian, saran atau komentar kepada media yang dikembangkan oleh
peneliti. Penilaian yang diberikan oleh ahli pembelajaran meliputi beberapa
aspek diantaranya pembelajaran, kurikulum, isi materi, interaksi. Adapun
hasil dari penilaian yang diberikan oleh ahli pembelajaran yaitu sebgai

berikut:

Tabel 4.3 hasil rekapitulasi nilai guru/wali kelas

Nilai

No. Aspek Penilaian

Pembelajaran (Instructional)
1 | Media dapat digunakan untuk pembelajaran N
kelompok kecil dan kelas
2 | Penggunaan judul menarik dan membuat siswa N
termotivasi untuk belajar
Kurikulum (Curiculum)
3 | Media relevan dengan materi yang harus dipelajari N

siswa
4 | Media sudah sesuai dengan kurikulum yang berlaku \
5 | Tujuan dan manfaat pembelajaran disampaikan N

dengan jelas

Isi materi (Content of matter)
6 | Isi materi sesuai dengan Standar Kompetensi (SK)
7 | Isi materi sesuai dengan Kompetensi Dasar (KD)
8 | Isi materi yang disajikan menggunakan bahasa yang N
sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD)

<1<

9 | Isi materi memiliki konsep yang benar dan tepat \

10 | Media melibatkan partisipasi siswa \
Interaksi (Interaction)

11 | Media mudah untuk digunakan oleh siswa \

12 | Pengguna  bisa  mengerjakan  soal  setelah N
menggunakan media
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Total: 43
Kritik dan saran:

Berdasarkan hasil penilaian yang telah diberikan oleh guru
menunjukkan rata-rata 3,58 dengan persentase 89,5% maka media MaPin
dikatakan sangan layak digunakan sebagai media pembelajaran.

4. Ujicoba Lapangan Siswa

Ujicoba pemakaian pada kelompok kecil dilakukan pada tanggal 29
Maret 2022 di SD Muhammadiyah 2 Pendil. Pengambilan siswa untuk
melaksanakan ujicoba kelompok kecil dengan cara memilih siswa yang
lancar membaca dan yang tidak bisa membaca. Observasi pemilihan siswa
dilakukan pada tanggal 28 Maret 2022, dengan cara mencoba satu persatu
siswa untuk membaca bacaan yang ada di majalah pintar. Ujicoba ini
dilakukan setiap kelompok 2 orang yakni satu yang bisa membaca dan yang
satu yang kurang lancar membaca oleh kelas Il Sekolah Dasar pada jam ke
5-6.

Kegiatan yang dilakukan pada ujicoba kelompok kecil yaitu siswa yang
telah lancar membaca mengajari temannya yang belum lancar atau tidak
bisa membaca untuk membaca bacaan yang ada dalam majalah pintar

dengan sabar dan teliti. Kemudia setelah selesai siswa diminta untuk
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mengerjakan soal evaluasi yang telah disedikan pada majalah pintar dengan

individu. Untuk siswa yang tidak dapat membaca dibantu peneliti untuk

mengerjakan. Selanjutnya dilanjutkan dengan mengisi angket respon siswa.

Berikut ini hasil penilaian respon siswa terhadap media yang dikembangkan

oleh peneliti.

Tabel 4.4 hasil rekapitulasi nilai angket siswa

N - Jumlah Skor
0. Aspek Penilaian Ya Tidak
Pengoperasian atau penggunaan media

1 | Apakah media mudah dioperasikan atau digunakan? 17 1

2 | Apakah petunjuk penggunaan media jelas? 18 0

3 | Apakah kamu suka pada tampilan media MaPin Majalah Pintar? 17 0

Reaksi pemakai (User Reaction)

4 | Apakah kalian merasa senang menggunakan media MaPin Majalah 18 0
Pintar?

5 | Apakah kalian senang jika materi lain menggunakan media MaPin 15 3
Majalah Pintar?

6 | Apakah kalian bersemangat dan termotivasi belajarnya dengan 18 0
menggunakan media MaPin Majalah Pintar?

7 | Apakah kalian dapat mengetahui penggunaan Huruf Kapital pada 16 5
kalimat?

8 | Apakah kalian berminat untuk menggunakan MaPin Majalah Pintar 15 3
ini dirumah?

9 | Apakah kalian berminat untuk menggunakan MaPin Majalah Pintar 14 4
ini pada kegiatan pembelajaran?

10 | Apakah media MaPin Majalah Pintar mudah digunakan? 18 0

Skor Total 166 13

Skor Maksimal 180 180

Prosentase (%) 92,2% 7,8%

Berdasarkan penilaian ujicoba kelompok besar, media yang dikembangkan

mendapat respon positif (ya) sebesar 92,2% dan respon negatif (tidak)

sebesar 7,8%. Pada ujicoba kelompok ini menggunakan angket respon siswa
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dengan pertanyaan yang jawabannya antara “ya” atau “tidak”, hal ini
menggunakan skala Guttman. Hasil presentase respon positif peserta didik
menyatakan bahwa media yang dikembangkan dikatakan layak atau valid
dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran kelas Il pembelajaran
mata pelajaran Bahasa Indonesia.
Hasil Belajar Siswa

Hasil dari belajar siswa ini didapatkan sebelum dan sesudah penggunaan
media pada pembelajaran Bahasa Indonesia Tema 8 Keselamatan di Rumah
dan Perjalanan Subtema 1 Aturan Keselamatan di Rumah. Berdasarkan hasil
belajar siswa peneliti dapat mengetahui keefektifan produk media MaPin
(Majalah Pintar) untuk siswa. Berikut ini adalah perbandingan nilai hasil

belajar sebelum dan susdah menggunakan media MaPin (Majalah Pintar) :

Tabel 4.5 Nilai hasil belajar siswa

_ Nilai
No Nama Siswa Sebelum | Sesudah
I Vivi 40 80
2 Andara 60 100
3 Febi 60 100
5 Masha 80 100
6 Ibrahim 60 100
7 Zahira 80 100
8 Nasrul 40 100
5 Dita 60 100
10 Kencana 100 100
11 Nanda 100 100
12 Naura 100 100
13 Fahri 40 80
14 Naufal 80 100
1 Rifqi 80 100
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16 Ahmad 80 100

17 Virza 80 100

18 Faisal 80 100
Skor Total 1.280 1.760
Skor Maksimal 1.800 1.800
Rata-rata 71,2 97,7
Persentase 71% 97, 7%
KKM 70

Berdasarkan perbandingan hasil nilai sebelum dan sesudah

menggunakan media MaPin (Majalah Pintar) dengan cara mengerjakan LKS

(Lembar Kerja Siswa) dapat disimpulkan bahwa media MaPin (Majalah

Pintar) memiliki efektifan dalam pembelajaran karena terdapat kenaikan

26,7% hasil belajar siswa sesudah menggunakan media Majalah Pintar, dan

ini hasilnya jauh lebih baik dari pada sebelum menggunakan media Majalah

Pintar.

C. Reuvisi Produk

a. Revisi Desain

b. Revisi dari Ahli Media Pembelajaran

Ketika peneliti melakukan validasi kepada ahli media, validator mengisi

angket yang telah diberikan oleh peneliti untuk menilai media yang telah

dikembangkan. Angket tersebut lengkap dengan kolom komentar dan saran

agar validator bisa memberikan komentar maupun saran tentang media yang

dikembangkan. Komentar dan saran yang diberikan oleh validator media
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akan dijadikan sebagai acuan untuk merevisi media agar media dapat
digunakan pada kegiatan pembelajaran.

Diketahui hasil penilaian dari ahli media bahwa media yang
dikembangkan masih ada kekurangan vyaitu, ukuran font pada contoh di
materi kurang kecil. Untuk isi media, tambilan warna dan gambar sudah
menarik dan bagus. Peneliti hanya perlu merubah ukuran font pada contoh
di materi dan setelah itu tidak perlu di revisi lagi. Validator memberi

penilaian bahwa media layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Tabel 4.6 Perbandingan gambar media sebelum dan setelah revisi

Media Sebelum Revisi

Media Setelah Revisi

4 PENGGUNAAN
w HURUF KAPITAL

A PENGGUNAAN
' HURUF KAPITAL

L)

uruf kapital dapat
H digunakan dalam
beberapa hal, yaitu :

1. Pada awal kalimat
Contoh :

Aku anck yang pintar,
karena aku rajin belajar
2. Pada awal nama hari,
bulan, dan hari raya
Contoh :

Pada hari Minggu, 13
Maret 2022 aku pergi
berlibur ke taman.

3. Pada awal nama orang
Contoh :

Pada hari Minggu
Aku disuruh lbu
Untuk membeli ikan
asin

Di warung Pak Bono

Aku menaiki sepeda
Ketika perjalanan
pulang, aku terjatuh
Karena aku tidak
hati-hati

Teman-teman

Tiara memiliki teman yang jangan lupa Hati-

baik hati bernama Kia.
4. Pengganti kata Tuhan
Contoh :

Yang Maha Esa

hati di jalan ya

uruf kapital dapat
H digunakan dalam
beberapa hal, yaitu :

1. Pada awal kalimat
Contoh :
Aku anak yang pintar,
karena aku rajin belajar.

2. Pada awal nama hari,
bulan, dan hari raya
Contoh :

Pada hari Minggu, 13 Maret
2022 aku pergi berlibur ke
taman.

3. Pada awal nama orang
Contoh :

Tiara memiliki teman yang baik

hati bernama Kia.

4. Pengganti kata Tuhan
ontoh :
Yang Maha Esa.

Pada hari Minggu
Aku disuruh lbu

Untuk membeli ikan

asin
Di warung Pak Bono.

Aku menaiki sepeda
Ketika perjalanan
pulang, aku terjatuh
Karena aku tidak
hati-hati.

Teman-teman
jangan lupa Hati-
hati di jalan ya.
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2. Revisi dari Ahli Materi

Peneliti melakukan validasi kepada ahli materi dengan melampirkan
angket. Angket yang diberikan lengkap dengan komentar dan saran, hal ini
memudahkan dalam memberikan kritik saran kepada media yang
dikembangkan oleh peneliti.

Berdasarkan penilaian tersebut pembelajaran peneliti dapat mengetahui
bahwa media yang dikembangkan terdapat kekurangan yaitu pada bagian
media validator menyarankan ada nama penulis pada cover depan,
mengganti judul di halaman pertama, dan memperhatikan penggunaan tanda
titik pada setiap akhir kalimat. Pada bagian RPP validator menyarankan

untuk merapikan susunan RPP.
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Tabel 4.7 Perbandingan gambar media sebelum dan setelah revisi

Media Sebelum Revisi Media Setelah Revisi
MAJALAH ‘ MAJALAH
PINTAR

PINTAR

Anak yang Rajin
adalah Anak yang
Pintar

SMART | | BELIEVE
KIDS |ICAN

Revisi desain cover depan

Anak yang Rajin
adalah Anak yang
Pintar

SMART | | BELIEVE
KIDS [ICAN

Sebelum ada nama penulis Sesudah revisi, ada nama penulis



