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   Abstrak 
 

UMKM Bapak Janam adalah usaha rumahan dalam bidang penjualan 

hewan ternak kambing , domba dan sapi yang bermula dari berternak 

kambing dan sapi dan akhirnya berkembang menjadi pedagang kambing, 

domba dan sapi. 

Proses pemasaran dan penjualan yang masih dilakukan dengan 

menyebar informasi secara lisan. Untuk mengatasi hal ini, dibuatlah aplikasi 

penjualan hewan ternak secara online berbasis web. 

 Dalam penelitian ini menggunakan metode kualitatif yakni dengan 

cara mengumpulkan catatan dan mengamati langsung proses dan masalah 

serta bertanya langsung pada pihak yang terkait. Serta metode perancangan 

sistem yang digunakan adalah System Development Life Cycle (SDLC) 

model waterfall dengan pengembangan perangkat lunak secara sistematik 

dan berurutan yang dimulai dari tahap Analisa, Perancangan, Penulisan, 

Pengujian dan Penerapan serta Pemeliharaan dengan sistem PHP dan basis 

data MySql. 

Hasil Aplikasi Penjualan berbasis web hewan ternak ini 

menunjukkan bahwa sistem dapat digunakan oleh pembeli dan penjual 

dan dapat diimplementasikan kedalam tampilan Web dengan baik.   
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Abstract 
 

Mr. Janam's UMKM is a home-based business in the field of selling 

goats, sheep and cows which started from raising goats and cows and 

eventually developed into goat, sheep and cow traders. 

The ordering process which is still done in writing often creates problems in 

management. To overcome this, a web-based online ordering application 

was created. 

In this study using a qualitative method, namely by collecting notes 

and observing directly the processes and problems and asking directly the 

parties involved. And the system design method used is the System 

Development Life Cycle (SDLC) waterfall model with systematic and 

sequential software development starting from the Analysis, Design, 

Writing, Testing and Implementation and Maintenance stages with a PHP 

system and MySQL database. 

The results of this farm animal web-based sales application show that 

the system can be used by buyers and sellers and can be implemented into a 

Web display properly. 
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