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Kata Pengantar

Puji syukur ke hadirllah SWT atas rahmat dan hidayahnya akhirnya
buku yang berjudul "Memahami Pembuatan Program Komputer Melalui
Program Berbasis Flowchart — Jilid 1" dapat penulis selesaikan dengan
baik.

Buku ini adalah jilid pertama yang merupakan pembuka dalam
mempelajari pemrograman. Materi yang disajikan merupakan dasar
yang harus dikuasai oleh pemrogram (programmer) dalam menyusun
sebuah program komputer, diantaranya :

1. Pembuatan Program Secara Berurutan

2. Pembuatan Program Menggunakan Seleksi
- 3. Pembuatan Program Menggunakan Pengulangan
33
Oleh karena itu, buku ini sangat cocok bagi pemula yang hendak atau
sedang mempelajari pembuatan program komputer. Konsep yang
diusung pada buku ini adalah belajar melalui kasus. Konsep ini
dilatarbelakangi oleh pengalaman penulis sebagai pengajar bahwa
peserta ajar akan lebih mengerti materi pemrograman ketika terdapat
soal atau studi kasus. Harapannya pembaca dapat dengan mudah
mencerna materi didalam buku dan dapat menerapkannya pada kasus
sehari-hari yang melibatkan pemrograman.
Akhimya semoga buku ini bermanfaat bagi para pembaca. Kepada
semua pihak yang telah membantu penyelesaian buku ini, penulis

mengucapkan terimakasih.

Probolinggo, Mei 2021

Imam Marzuki, S.ST., M.T.
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3.

Bab 1
Dasar-Dasar Pemrograman Komputer

Studi Kasus :
Berilah contoh penulisan nama variabel yang BENAR menurut
kaidah pemrograman.

Penyelesaian :

Adapun contoh penulisan variabel yang benar antara lain :
n

Bilangan

semester_1

PERUSAHAAN

harga_pokok

Hargadual

ook W=

Studi Kasus :
Berilah contoh penulisan nama variabel yang SALAH menurut
kaidah pemrograman dan alasannya.

Penyelesaian :
Adapun contoh penulisan variabel yang salah dan alasannya :
1. 1barang
Penulisan salah karena diawali dengan angka.
2. harga pokok
Penulisan salah karena ada spasi.
3. luas-kubus
Penulisan salah karena ada tanda minus.
4. modal*bunga
penulisan salah karena ada tanda asterisk.

Studi Kasus :
Bericanlc-h penulisan operator :
a. Penjumlahan (+)
b. Pengurangan (-)
c. Perkalian (%)
d. Pembagian (/)
e. Pangkat (")
f. Sisa Pembagian (%)

Penfllesaian :

a. 2+3—-5




b. 2-3— -
c. 2736
d. 3/4—-075
g. 223=8
f. 3%2=1

4. StudiKasus:
Berilah fungsi dan contoh penggunaan untuk notasi matematika
berikut :

a. Akar kuadrat
b. Logaritma alami
c¢. Menghasilkan nilai basis logaritma alam
d. Nilai mutlak
e. Membulatkan ke atas dengan hasil berupa bilangan bulat
f. mbulatkan ke bawah dengan hasil berupa bilangan bulat
g. %mberikan nilai balik berupa nilai terbesar di antara x dan
23
h. Memberikan nilai balik berupa nilai terkecil di antara x dan y
I.  Memberikan nilai acak antara 0 dan 1
j-  Menghasilkan nilai sekitar 3.14
k. Menghasilkan nilai sinus (x)
I.  Menghasilkan nilai cosinus (x)
m. Menghasilkan nilai tangent (x)
Penyelesaian :
Poin | Fungsi Contoh Penggunaan
a sqrt(x) sqgrt(25) — 5
b log(x) log(e) — 1
c e e — 2.7183
d abs(x) abs(-5) — 5
e ceiling(x) ceiling(5.2) — 6
f floor(x) floor(5.2) — 5
g max(x,y) max(4,2) — 4
h min(x.y) min(4,2) — 2
I random random — 0.83
j pi pi — 3.14
k sin(x) sin(0) — 0
sin(30*pi/180) — 0.5
I cos(x) cos(0) — 1
cos(90"pi/180) — 1
m tan(x) tan(45"pi/180) — 1




5.

Studi Kasus :

Ubahlah notasi

[ —

Se@" o ap o

B;i—x
e+ 2
2 x v? xsina Xcosa
b
Im—n|
log.(m+ n)
logo(m +n)

a4+

PenyelefZlan :

a"x"2+b*x+c

sqrt(b)

sqrt(a*2+b"2)

xM(1/3)

(x"5+3)/(8+x)

e’b+2
2*vA2*sin(alilila)*cos(alpha)
a+b/abs(m-n)

log(m+n)

log(m+n)/log(10)

TrTe~p a0 o

matematika berikut ke dalam ekspresi

pada




Bab 2
Flowchart

Studi Kasus :
Gambarlah simbol flowchart untuk :

a. Terminator (tanda mulai atau selesai)

b. Input/Output (tanda masukan atau keluaran)
c. Proses (tanda komputasi)

d. Keputusan (pengambilan keputusan)

e. Proses terdefinisi (tanda prosedur atau fungsi)
f.  Konektor (tanda penghubung)
PenyelesaianfEf)

Poin Gambar

a

c

d




O

Studi Kasus :
Sebutkan dan jelaskan dengan disertai gambar flowchart mengenai
logika dasar pemrograman komputer.

Penyelesaian :
Logika dasar pemrograman komputer ada 3 yaitu :

1.

Logika Sekuensial

Logika  sekuensial mencerminkan  beberapa langkah
pemrograman komputer yang dilakukan secara berurutan. Pada
gambar di bawah ini diperlihatkan, langkah 1 merupakan
langkah yang akan dijalankan pertama kali. Setelah itu langkah
2 dijalankan dan diikuti langkah 3.

‘ Langkah 1

'

Langkah 2

'

‘ Langkah 3 ‘

Logika E®leksi

Logika seleksi menyatakan pemilihan langkah yang didasarkan
oleh suatu kondisi (pengambilan keputusan). Pada gambar di
bawah ini memperiihatkan flowchart logika seleksi yang
melibatkan dua alternatif. Dalam hal ini simbol belah ketupat
digunakan untuk mewakili langkah pengambilan keputusan.
Pada flowchart tersebut, langkah 1 hanya akan dijalankan kalau

9




kondisi bernilai benar, sedangkan langkah 2 hanya akan
dijalankan kalau kondisi bernilai salah.

benar ‘ salah

Langkah 1 ‘ Langkah 2

25

Logikagngulangan

Logika pengulangan menyatakan suatu tindakan atau langkah
yang dijalankan berulang beberapa kali. Pada gambar diﬂawah
ini menunjukkan bahwa sebelum langkah 3 dijalankan, kondisi
diuji terlebih dulu. Apabila kondisi bernilai benar maka langkah
3 dijalankan dan kemudian kondisi diuji lagi. Selama kondisi
masih bernilai benar, langkah 3 akan tetap dijalankan. Namun
begitu kondisi bernilai salah maka pengulangan akan berakhir.

10




salah

benar

Langkah 3

\j

Edi Kasus :
Buatlah flowchart untuk mengonversi dari suhu Fahrenheit ke

Celcius.

Penyelesaian :

11




C muai )

'
/Masquan F/

C — (F-32) * 5/9

,
/Tamplkan C/

< Selesai >

4. [ludiKasus :

Suatu swalayan memberikan diskon sebesar 10% bagi siapa saja
yang berbelanja sebesar 100.000 atau lebih. Buatlah flowchart
untuk menghitung nilai uang yang harus dibayar oleh pembeli.

Penyelesaian :

12




pembelian
== 100000

diskon 0.1 *Pembelian diskon ~0

|

pembayaran - pembelan - diskon

1
Tampilkan
pembayaran

Y

{ Selesai )

Studi Kasus :
Buatlah flowchart untuk menampilkan 6 buah tulisan “Selamat
Belajar” dengan menggunakan pengulangan.

Penyelesaian :

13




bilangan
<7

benar

/

Tampilkan
Selamat Belaj

”

'

bilangan — bilangan + 1

14




Bab 3
RAPTOR

1. Studi Kasus:
Apa definisi dari RAPTOR.

Penyelesaiff):

RAPTOR merupakan perangkat Ilunak (software) yang
digunakan untuk membuat visualisasi logika pemrograman
dalam bentuk flowchart. Pada RAPTOR, pengguna diijinkan
untuk membuat bentuk-bentuk flowchart dengan mudah dan
menguji flowchart yang dibuat apakah sesuai dengan kaidah
bahkan rumus yang telah ditetapkan. RAPTOR merupakan
perangkat lunak gratis. Pengguna dapat mendapatkannya di
situs resmi RAPTOR pada alamat
hitps://raptor.martincarlisle.com/.

2. Studi Kasus :
Bagaimana proses instalasi RAPTOR pada komputer yang
bersistem operasi windows.

Penyelesaian :

Instalasi RAPTOR pada sistem operasi windows cukup mudah
Eluk dilakukan. Pada contoh berikut adalah instalasi pada
windows 7. Adapun langkah-langkahnya adalah sebagai berikut

1. Pastikan RAPTOR diunduh dari situs resmi dan simpan
hasil unduhan di direktori.
RAPTOR - Flowchart Interpreter - Mozilla FireFox

RAPTOR - Flowchart Interpr X
c o - martincarlisle.com e & T

Click the button below to download RAPTOR Newest Installer (11/19/2019)

Download latest version

NEW FEATURES:

+ To_Integer() takes in a string and returns the integer number (e.g.
To_Integer(™37™) is 37)

= T Clam#l | falrme in s ctrime smed eedoirne thoees noomadbosre Taom

15




2. I?auka hasil unduhan

E=S
@U'l & » Imam » Downloads - 4,' Search Downloads
Organize « Include in library + Share with « Mew folder « [
- Y o - Iat f ]
% Fovorites Mame Date modified Type
B Desktop {5 raptor2019 5/24/2011 4:35PM  Windows I
& Downloads =

i Recent Places
w8 Libraries

£ Documents

@' Music

= Pictures

&

1 item

3. Klik dua kali file RAPTOR sehingga muncul kotak dialog

persiapan instalasi.
Windows Installer

. Eﬂl Preparing to install...

4. Selanjutnya klik next apabila sudah keluar kotak dialog
“Welcome to the RAPTOR Setup Wizard".

16




5.

i) RAPTOR

Welcome to the RAPTOR Setup Wizard

The nstaller wall guide vou through the steps required to install BAPTOR on your computer.

WARMING: This computer program it protected by copyright law and international treaties.
LInauthorzed duplication or distnbution of this program, or any portion of it, may result in sever
or criminal penalties, and will be prosecuted to the masimum extent pozsible under the law.

Pilih tempat instalasi kemudian next . Pada contoh ini
pemilihan instalasi menggunakan pemilihan secara default

dari sistem.

17




|5 RAPTOR B

Select Installation Folder

The installer will install BAPTOR to the following folder.

To install in thiz folder, click "“Next”. To install to a different folder, enter it below or cl

Eolder:
C:“Program Files\RAPTOR"

.

Install RAPTOR for yourself, or for anyone who uses this computer:

@ Evemnone

0 Just me

Cancel l ’ < Back ] E

6. Lakukan konfirmasi instalasi dengan mengklik next

18




7.

1% RAPTOR

Confirm Installation

The installer iz ready to install RAPTOR on your computer,

Click "Mest" ta start the installation.

Cancel

< Back

Instalasi berhasil dan segera klik Close.

19
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'15! RAPTOR

[
0

Installation Complete L

RAPTOR has been successfully installed.

Click "Close" to exit.

Please use Windows Update to check for any crtical updates to the .WET Framewaork.

Lance . Bac

Studi Kasus :
Bagaimana cara penggunaan RAPTOR.

Penyelesaian :

Setelah proses instalasi RAPTOR pada komputer seleseamaka

pengguna dapat mencoba untuk menjalankannya dengan

langkah — langkah sebagai berikut.

1. Buka perangkat lunak RAPTOR melalui start menu
windows.

20




B Desktop Gadget Gallery
& Firefox

' Google Chrome

? Internet Explorer

-~ RAPTOR

Q_‘_.'j Windows DVD Maker
E=8 Windeows Fax and Scan
£ Windows Media Center
Windows Media Player
&= Windows Update

< XPS Viewer

. Accessories

Games

. Maintenance

. Microzoft Office

. Notepad++

. Oracle VM VirtualBox
Oracle VM VirtualBox Guest Additions
Startup

WinRAR

[ e e e S S S

L Back

| Search programs and files F= |

Irnarm
Drocurments
Pictures

MMusac

Computer
Control Panel

Devices and Primters

Default Programs

Help and Support

e

=l & € |z

Maka akan terbuka dua jendela yaitu Raptor dan

MasterConsole yang terpisah.

¥ Rapior
Efe [om Fosle Miew fus  pode ek Wiedow  Geneste  Help

0ok 2 |mmls| | ] n]|m]ulm]#
Eumibaly main |
I.—I T
Assgunent [s-../,-
¥ =
Tal (\:..a-‘}
H & o
[
Belettion
=]
Lo

e AAD | assice aosncen

ng T Subime  Subiic Em

— 4 '_ 8% x snyles

i A MurterCceanks

Fomi Fonkfes  Lan o psep

A
Changs|
o we

Satukan dua jendela tersebut dengan mengklik Windows

— Tile Vertical.

21




i Raptor
File Edit Scale View Run Mode Ink Generate  Help

Ded imnnl s i Display “Flowchart Complete® dialog
S‘.mbﬂh e | 3 i B AP TR a1 Waly =l
Tile Vertical
[ | - S
mﬁt G Default sizes

Input Qutput

Selection

Loop

Setelah bersatu, perhatikan tiga daerah pada layar. Daerah
1 mempunyai fungsi yang memperlihatkan nilai pada
variabel, daerah 2 mempunyai fungsi memperlihatkan
gambar flowchart, dan daerah 3 memperlihatkan nilai
output (hasil eksekusi).

T Eapior SRR = MasisrCamol
File Bd  Sose fw  Ben  Mode Lob Wiwides  (Goeevebe  Help Fenl  Fant See
Olo|a e | [r]ofe]n]=]s] o
By el main
Avaganen ;,.,.. ]
L
sl B
+ ] [ 1
=, O
Selaation,
= 2
Lawp

Pada langkah ini RAPTOR siap untuk dicoba untuk

menyelesaikan studi kasugEfllsertai dengan penguijiannya.
Misalkan studi kasusnya : Buatlah sebuah program untuk

menghitung luas persegi panjang.

22




6.

7.

Lebar

Panjang

Buatlah dua kotak input dengan cara mengambilnya dari
kotak simbol flowchart.

Start

Isi kotak input tersebut masing-masing dengan panjang dan
lebar. Variabel panjang adalah P dan variabel lebar adalah
L.

23




~% EnterInput = E=R <=

Enter Prompt Here

"Panjang” -

Enter Variable Here
Examples:
Coins
Board[3.3]
P

24




Lo |-G mes]

~¥ Enter Input
Enter Prompt Here

“Lebar”

Enter Vanable Here

Examples:
Coins
Board[3.3]

L

Done |

8. Setelah di klik tombol Done, maka flowchart yang sudah
terbentuk sebagai berikut.

Start

"Panjang'
GETP
I
"Lebar”
GETL

End

o T
Selanjutnya lengkapi flowchart dengan simbol proses.

9.

25




10. Isi simbol proses tersebut dengan wvariabel L yang
menandakan luas yang disertai rumus luas persegi
panjang.

26




~% Enter Statement =n R0 "iil,

Help
Enter an assignment.
Examples:
SetCoinsto 5
Set Count to Count + 1
Set Board[3.3] o 0
Set L
to PL =

11. Setelah di klik tombol Done, maka flowchart yang sudah
terbentuk sebagai berikut.

27




"Panjang’
GETF
“Lebar”
GETL

L—FP*L

12. Selanjutnya lengkapi flowchart dengan simbol output.

—al

28




"Panjang'
GETPF

"Lzbar”
GETL
L—P=*L

13. Isi simbol output tersebut dengan hasil luas persegi
panjang.

29




A% Enter Output o[- 3]

Enter Output Here

Examples:
“exact text”
Coins
“Mumber of Coins: "+Coins
Board|3.3]

“Luas Persegi Panjang adalah "+L -

[V End current line

Done

14. Setelah di klik tombol Done, maka flowchart yang sudah
terbentuk sebagai berikut. Flowchart pada langkah ini
sudah lengkap.

30




Start

“Panjang”
GETP

“Labar”
GETL

— —

L—P=L

1
PUT "Luas PersegiPanjas
adalah" <L ¥

Ernd

15. Pada langkah ini, flowchart yang sudah dibuat siap untuk
dieksekusi. Eksekusi bisa secara keseluruhan atau langkah
demi langkah. Eksekusi secara keseluruhan dilakukan

dengan mengklik tombol * . Sedangkan eksekusi langkah
demi langkah dilakukan dengan mengklik tombol M.

16. Pada waktu diklik tombol * atau M maka pengguna harus
mengisi nilai panjang dan lebar sebagai inputan. Pada
langkah ini dicontohkan nilai panjang adalah 10 dan nilai
lebar adalah 5.

Input

-

Panjang

[10

y

31




Input

Lebar

{5

DKl

V

17. Setelah dilakukan eksekusi baik secara keseluruhan

maupun langkah demi langkah, maka dapat diperlihatkan
hasil eksekusi.

A MasterConsole El@

Font FontSze Edit Help
Luas persegi panjang adalah 50
----Run complete. 6 symbols evaluated.----

' _Oex_|

32




1.

Bab 4
Logika Berurutan

udi Kasus :

Diberikan dua buah variabel A dan B, variabel A berisi angka 1 dan
variabel B berisi angk@. Buatlah program berbasis flowchart untuk
menukar isi variabel tersebut sehingga menghasilkan variabel A
yang semula berisi angka 1 menjadi berisi angka 2 dan variabel B
yang semula berisi angka 2 menjadi berisi angka 1.

A B

1 2 Keadaan Awal
2 1 Keadaan Akhir
Penyelesaian :
v busi

Untuk menukarkan isi dua buah variabel diperlukan sebuah
variabel yang digunakan untuk membantu penukaran data.
Misal variabel pembantu tersebut adalah variabel C.

A B C

1 2

Pertama-tama isi dari variabel A dimasukkan ke variabel C

A B C

2

33




Setelah itu isi dari variabel B dimasukkan ke variabel A

A B C

2 1

Terakhir isi dari variabel C dimasukkan ke variabel B sehingga
keadaannya sudah tertukar

A B C

2 1

v Gambar Flowchart

34




C—A

A—B

B—C

1

/ PUT "A ="+AY

1

R
©

v Hasil Eksekusi

35




7 MasterConzole E=mEes ==

Fopt FontSize Edit Help

A=2 -
B=1

----Run complete. 9 symbols evaluated.---- i

| Clear |

2. StudiKasus :
Buatlah prog berbasis flowchart untuk menghitung dan
menampilkan luas lingkaran dengan masukan berupa jari-jar
lingkaran (R).

P .

-

Penyelesaian :
v SolusiEf)
Untuk menghitung luas Iingaran dapat menggunakan rumus :
Luas=3,14 xR xR
dimana R = Jari-Jari Lingkaran
v" Gambar Flowchart

36




"Masukkan jari-jari
lingkaran"
GETR

1

Luas «— 314 *R* R

1

PUT "Luas lingkaran adalah
"+Luasy

v Hasil Eksekusi

P

Input

Masukkan jari-jan lingkaran

(10

o |

37




Lt

A MasterConsole E=nEch ="

Font FontSize Edit Help

Luas lingkaran adalah 314 ’
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

| Clear

3. StudiKasus:
Sebuah segitiga mempunyai sisi-sisi dengan panjang berupa A, B,
dan C. Buatlah program berbasis flowchart untuk menghitung luas
segitiga tersebut.

Penyelesaian :

v Eiusi

Luas segitiga dengan panjang sisi berupa A, B, dan C bisa
dihitung dengan cara seperti berikut :

S=(A+B+C)/2

Luas=/Sx (§—A) x (S—B) x (S—C)

v Gambar Flowchart

38




"Masukkan panjang sisi A"
GET A

1

"Masukkan panjang sisi B"
GETB

1

"Masukkan panjang sisi C"
GETC

1

S« (A+B+()/2

|

Luas «— sqrt(3 * (S - A) * (8
-B)y*(5-C)

1

PUT "Luas Segitiga adalah
"+Luasy

v rHasiI Eksekusi
Input

Masukkan pamjang sisi A

3

DKl

39
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e

Input

Masukkan panjang sisi B

4

OK |

-

Input

Masukkan panjang sisi C

5

DKl

/!!' MasterConsole

= o ™5
Font FontSize Edit Help
Luas Segitiga adalah 6 '
----Run complete. 8 symbols evaluated.----

I Clear |

4. StudiKasus:

Buatlah program berbasis flowchart untuk mengkonversi suhu dari
skala Fahrenheit (F) ke Celcius (C).

40




Al 212° 100°

Y| 32° Yl o
o -

Penyelesaian :

v' Solusi
Perbandingan antara Celcius dan Fahrenheit adalah 5 : 9.
Sementara itu 0 derajat pada Celcius setara dengan 32 derajat
pada Fahrenheit. Maka untuk mengkonversi suhu dari skala
Fahrenheit ke Celcius dapat menggunakan rumus :

C=5/9 x (F-32)
v" Gambar Flowchart

"Masukkan Nilan Suhu
Fahrenheit"
GETF

|

Ce5/9%(F-32)

|

PUT "Nilai suhu Celcius
adalah "+CY

v Hasil Eksekusi

41




Input

Masukkan Nilai Subu Fahrenheit

[50
oK
Y
A MasterConsole |- | (]
Font FontSize Edit Help
Nilai suhu Celcius adalah 10 .

----Run complete. 5 symbols evaluated.----

| Clear |

5. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart untuk melakukan konversi
koordinat polar (r, a) ke koordinat Cartesian (x,y).

42




Y [
o
-
X
Penyelesaian :
v Solusi
Nilai x dan y diperoleh dengan menggunakan rumus berikut :
X =T % cosa
¥y =r % sina

v"  Gambar Flowchart

43




"Masukkan nilai Radius"
GETr

1

"Masukkan nilai Alpha"
GET a

l

X +— 1 * cos(a)

1

y o+ I * sin(a)

I

PUT "Nilai x adalah "+x+"
dan nilai y adalah "+

v Hasil Eksekusi

Input

Masukkan nilai Radius

4

Zoe|




Input

Masukkan nilai Alpha

0
oK |
y
% MasterConsole =N EOR (5
Font FontSize Edit Help
Nilai x adalah 4 dan nilai y adalah 0 .

----Run complete. 7 symbols evaluated.----

| Clear |

6. StudiKasus:
Terdapat dua anak bersaudara, sebut saja A dan B. A
berkedudukan sebagai kakak dan B sebagai adik. Usia kedua anak
tersebut kalau dijumlahkan adalah 26, sedangkan kalau diselisihkan
bemilai 8. Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan
usia A dan B.

Penyelesaian :

v' Solusi
Pada kasus ini, A dan B jelas berkedudukan sebagai keluaran
karena yang dipertanyakan. Bagaimana dengan masukannya?
Jika dibandingkan dengan kasus perhitungan keliling persegi
panjang atau luas lingkaran, kasus usia ini sebenarnya tidak
mengandung masukan. Informasi tentang jumlah dan selisih
usia lebih cenderung sebagai bahan untuk melaksanakan
pemrosesan. Sebagai penyelesaian, penalaran aljabar bisa
digunakan. Pertama-tama, kita bisa menuliskan fakta sebagai
berikut:

A +B =26 (Persamaan 1)
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A —B =8 (Persamaan 2)
Berdasarkan Persamaan 1, B bisa ditulis menjadi :
B=26-A
Selanjutnya, persamaan di atas dapat disubstitusikan ke
Persamaan 2, seperti berikut:
A—-(26—-A)=8
2A-26=8
A=(26+8)/2=17
Jadi, usia A =18
Dengan demikian, usia B adalah :
B=26-A=26-17=9
v" Gambar Flowchart

A (26+8)/2

L

B+—26-A

I

PUT "Usia A = "+4+ " dan
Usia B = "+B1

v Hasil Eksekusi

|- B[S

A% MasterConsole
Font Font3size Edit Help
UsiaA=17danUsiaB =9
----Run complete. 5 symbols evaluated.----| 3

| Clear
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7. Terdapat suatu segitiga siku-siku yang alas dan tingginya diketahui.

Buatlah program Dberbasis flowchart untuk menghitung sisi
miringnya.

Z
t
d
dimana :
a = alas
t=tingai
Z = Sisi miring
Penyelesaian :
v Solusi
Rumus untuk menghitung sisi miringnya adalah :
z =+a?+t?

v"  Gambar Flowchart
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"Masukkan nilai alas”

GET a
1
"Masukkan nilai tinggi"
GET t
1

Ze— sqrtfa ™ 2+ 10 2)

|

PUT "Sisi miringnya adalah
"z

v Hasil Eksekusi

Input

Masukkan nilai alas

[3

_ox_|

Input

Masukkan nilai tinggi

4
oK
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¥ MasterConsole == =]
Font FontSze Edit Help

UsiaA=17danUsiaB=9
----Run complete. 5 symbols evaluated.----|

| Clear |

8. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart untuk menghitung jumlah
karakter dari sebuah kata.

Penyelesaian :

v" Solusi
Untuk menghitung jumlah karakter dalam seebuah string bisa
dilakukan dengan menggunakan fungsi length_of.

v" Gambar Flowchart

"Masukkan sebuah kata"”
GET Kata

1

Jumlah « length offKata)

1

PUT "Jumlah karakter dalam
kata "+Kata+" adalah
"+Jumlah®

v Hasil Eksekusi
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Input

Masukkan sebuzh kata

|Irnam

_ox |

A% MasterConsole =R ™
Font FontSize Edit Help

Jumlah karakter dalam kata Imam adalah 4 .
----Run complete. 5 symbols evaluated.---

| Clear I

9. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart yang meminta nilai dua buah
titik (x4,y;) dan (xz,y2) dari keyboard dan kemudian menampilkan
jaraknya.

Penyelesaian :
v SolusEd
Jarak dua buabh titik (x,y;) dan (xz,y.) adalah sebagai berikut :
Jarak = Ixy — xal + lyy-yal
Misalkan nilai titik pertama yaitu (3,5) dan titik kedua (6,7) maka
perhitungan secara manual :
Jarak =13 -6l +15-71=5
v" Gambar Flowchart
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"Masukkan Nilai X1
GET X1

"Masukkan nilai Y'1"
{JETY]

7 "Masukkan mlar X2"

GI-'] X2

Masukkan nilai ¥Y2"
GET Y2

Jarak «— abs(X2 - X1)
toabs(Y2 - Y1)
il

r|+\_" I_!I-} dan { I1+X2+"1 I!+Yj+|l}
adalah "4+ Jarak®

/ PUT "larak antara titik { "+ X1+",

b

v Hasil Eksekusi

Input

Masukkan Nilai X1

_ox |
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Input

Masukkan nilai Y1

19

o |

Input

Masukkan nilai X2

6

.

Input

Masukkan nilai Y2

DKl

52




% MasterConsole = ” = Hﬁl 1
Font FontSize Edit Help
Jarak antara titik ( 3, 5)dan ( 6, 7) adalah 5 -

----Run complete. 8 symbols evaluated.----

| Clear |

10. Studi Kasus :
Buatlah progrfli} berbasis flowchart untuk menghitung jarak
Euclidean dari dua buah titik (x4,y1) dan (x2,y2) yang diinputkan dari
keyboard.

Penyelesaian :
v Solusi
Jarak Euclidean dua buah titik (x4,y;) dan (x,yz) dirumuskan
sebagali berikut :
Jarak = /0, = %)% + (g — ¥2)?
Misalkan nilai titik pertama yaitu (3,5) dan titik kedua (6,7) maka
perhitungan secara manual :
Jarak = /3 -6)*+ (5—7)? =9 + 4 =13 = 3.6056
v" Gambar Flowchart
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"Masukkan nilai X1"
GET X1

1

"Masukkan nila Y 1"
GET Y1

1

"Masukkan nilai X2"
GET X2

L

"Masukkan nilai Y2"
GET Y2

I

Jarak « sqrt{(X2 - X1) ~ 2
+ (Y2 -%¥1y " )

|

— e —

PUT "Jarak antara titik { "+ X1+",
"RV 1) dan (X240, Y2+
adalah "+Jaraky

v Hasil Eksekusi

Input

Masuklkan nilai X1

|3

OK |
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Input

Masukkan nilai Y1

{5
OK |
Y
Input
Masukkan nilai X2
6
oK |
-
Input
Masukkan nilai Y2
7
OK |
y
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4 MasterConsole E]E

Font FontSze Edit Help

Jarak antara titik ( 3, 5) dan ( 6, 7) adalah 3.6056
----Run complete. 8 symbols evaluated.----|

' _Gow_|

11.Fludi Kasus :
Suatu rangkaian yang tersusun atas tiga resistor yang diparalel
sebenarnya dapat diwakili oleh sebuah resistor. Buatlah program
berbasis flowchart yang meminta nilai R1, R2 dan R3 dari keyboard
dan kemudian menampilkan nilai R.

R1

5

R2 R

W —W—

R3

Penyelesaian :
v" Solusi
Hubungan keempat R tersebut adalah sebagai berikut :

v Gambar Flowchart
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"Masukkan nilai R1"
GET R1

|

"Masukkan nilai R2="
GET R2

)

"Masukkan nilai R3="
GET R3

1

R—1/{1/Rl +1/R2
+ 1/ R3

1
PUT"Rl1="+RI+", R2="
+R2+" R3I="+R3+" R

="+RY

— — —

v Hasil Eksekusi

Input

Masukkan nilai R1

[270

_ox |
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Input

Masukkan nilai R2=

270
OK |
Y
Input
Masukkan nilai R3=
270
OK |
Y
A% MasterConsole [ |- (3]

Font FontSize Edit Help
R1=270,R2=270,R3=270.R=90
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

I Clear |
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Bab 5
Logika Seleksi

Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menentukan bilangan
terbesar dari dua buah variabel x dany.

Penyelesaian :
v" Solusi
X dan y adalah masukan untuk dua data yang berbeda, dimana

hasilnya x >y atau x <.

v"  Gambar Flowchart

"Masukkan nilai pertama”
GET x
1
"Masukkan nilai kedua"
GET v
Yes 0 No
terbesar «+— x terhesar «— y
L Il
|

PUT "Bilangan terbesar
adalah "+terbesary|

v Hasil Eksekusi




Jika x = 10 dany = 5 maka

Input

Masukkan nilai pertama

[10

_ok |

-

Input

Masukkan nilai kedua

5

DKl

- - =N (EON ™™

Font FontSize Edit Help

Bilangan terbesar adalah 10 .
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

| Clear I

Jika x = 2 dan y =8 maka
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o~ Yl

Input

Masukkan nilai pertama

2
OK I
-
Input
Masukkan nilai kedua
8
oK I
-

A MasterConsole B=8|EEH X

Font FontSize Edit Help

Bilangan terbesar adalah 8
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

| Clear |

Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menentukan bilangan
terkecil dari tiga buah bilangan x, y dan z.

Penyelesaian :

v' Solusi
Tiga buah bilangan yang dimasukkan dari keyboard di cek
dengan menggunakanan operator < (kurang dari). Dari hasil
pengecekan dapat diketahui bilangan mana yang paling kecil.

v" Gambar Flowchart
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“Masukkan nilai partama” /

GET =

1
1
1

I
"Masukkan nilsi kadua" /

GET v

1
“Masukken nilai ketiz" /

GET =z

terkecil —=x

Yah

I
/ PUT "Bilangan terkacil

adslsh "+tarkecily

v' Hasil El<musi

e Jkax=1,y=2danz =3 maka
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i !

Input

Masukkan nilai pertama

[

DKl

-
Input
Masukkan nilai kedua
|2
oK |
V.
-
Input
Mzasukkan nilai ketiga
3
OK |
y
T MasterConsole B S

Font FontSize Edit Help
Bilangan terkecil adalah 1 '
----Run complete. 8 symbols evaluated.----|

| _GCow |

Jikax =5 y=2danz =7 maka
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Input

Masukkan nilai pertama

5
OK |
4
Input
Masukkan nilai kedua
2
OK |
Y
Input
Masukkan nilai ketiga
7
OK
Y
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¥ MasterConsole =[S

Font Font3Size Edit Help
Bilangan terkecil adalah 2
----Run complete. 9 symbols evaluated.---

| Clear |

e Jikax=8 y=7danz =3 maka

Input

Masukkan nilai pertama

8
OK |
y”
Input
Masukkan nilai kedua
7
OK |
VY
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Input

Masukkan nilai ketiga

3
oK |
¥ MasterConsole E’@E

Font Font5ize Edit Help
Bilangan terkecil adalah 3
----Run complete. 9 symbols evaluated.----

| _Gow_|

3. udi Kasus :

Suatu swalayan memberikan diskon sebesar 10% bagi siapa saja
yang berbelanja sebesar 100.000 atau lebih. Buatlah program
berbasis flowchart untuk menghitung nilai uang yang harus dibayar

oleh pembeli.
Penyelesaian :
v' Solusi
diskon = 10% x pembelian = 10/100 x pembelian = 0.1 x
pembelian
o Jika pembelian 100.000 atau lebih maka mendapat

diskon

(Aembayaran = pembelian - diskon

» Jika pembelian kurang dari 100.000 tidak mendapat
diskon

pembayaran = pembelian
v" Gambar Flowchart
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"Masukkan total belanja”
GET pembelian

Yas pembelian==100 Mo
000

S
diskon +— 0.1 * pembelian diskon «— 0
L |
I
pembayaran +— pembelian -
diskon
I

PUT "Nilai vang vang harus
dibayar pembeli adalah
"+pembayarany

v Hasil Eksekusi

Jika pembelian = 120000 maka

Input

Masukkan total belanja

(120000

DK|
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A% MasterConsole o[ @ ]=

Font Font3ze Edt Help
adalah 108000
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

| Clear |

« Jika pembelian = 80000 maka

- a)

Input

Masukkan total belanja

80000

_o |

¥ MasterConsole E E

Font FontSize Edit Help
adalah 80000
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

I Clear I

Studi Kasus :

Buatlah  berbasis flowchart untuk menentukan bilangan yang
diinputkan termasuk bilangan genap atau ganjil.

Penyelesaian :
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v Solusi

e Sebuah bilangan dikatakan bilangan genap apabila

habis dibagi dengan 2 atau menyisakan hasil bagi nol
maka

bilangan % 2 =0
* Sebuah bilangan dikatakan bilangan ganijil apabila tidak

habis dibagi dengan 2 atau hasil bagi tidak sama
dengan nol maka
bilangan % 2 =0

v Gambar Flowchart
"Masukkan sebuah bilangan"
GET bil
AL bil%2=0 P

PUT "Bilangan "+hil+" PUT "Bilangan "+bil+"
adalah bilangan genap™ adalah bilangan ganjil™y|

I Il

v Hasil Eksekusi

 Jika bilangan = 4 maka
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Input

Masukkan sebuzh bilangan

4

_ox |

¥ MasterConsole == ch ™

Font FontSize Edit Help
Bilangan 4 adalah bilangan genap
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

| Clear |

Jika bilangan = 7 maka

Input

Masukkan sebuah bilangan

7

oK
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5.

A MasterConsole o | @[S
Font Font5ize Edit Help
Bilangan 7 adalah bilangan ganyjil ’

----Run complete. 5 symbols evaluated.----

Studi Kasus :

Clear |

Buatlah program berbasis flowchart untuk memberikan predikat
kelulusan seorang sarjana berdasarkan indeks prestasi kumulatifnya

(IPK) dengan ketentuan :

e Jika 2,00 = IPK = 2,75 maka predikat kelulusannya adalah lulus

memuaskan

e Jika 2,75 < IPK = 3,50 maka predikat kelulusannya adalah lulus

sangat memuaskan

e Jika 3,50 < IPK = 4,00 maka predikat kelulusannya adalah lulus

dengan pujian

Penyelesaian :
v" Solusi
Sudah jelas
v" Gambar Flowchart
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"Masukkan nilai [P
kumulatif:"
GET IPK

Yes  IPK == 2 && IPK <=4 >

Yo IPK == 3.5 \”“

PLEI[’K + " - Lulus Yes IPK == 2.75 ho
engan Pujian™|
PUTIPK + " - Lulus PUT IPK
Sangat Memuaskan"y| Memu
I
!

v Hasil Elmusi
« JkalPK =3.6 maka
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Masukkan nilai IP kumulatif:

_ox |

Font FontSize Edit Help
3.6000 - Lulus dengan Pujian
----Run complete. 7 symbols evaluated.---

I Clear I

ika IPK = 3.0 maka

Masukkan nilai |P kumulatif:

[0

[ox |
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=% (o8~

A% MasterConsole
Font FontSize Edit Help

3 - Lulus Sangat Memuaskan
----Run complete. 8 symbols evaluated.----

| Clear |

. Jil_ca IPK. = 2.5 maka

Input

Masukkan nilai IP kumulatif;

125

DKI
4

=% (Eon ™

A% MasterConsole
Font FontSize Edit Help

2.5000 - Lulus Memuaskan
----Run complete. 8 symbols evaluated.----

Clear

6. Studi Kasus:
Buatlah  program berbasis flowchart untuk menentukan akar

penyelesaian persamaan kuadrat ax? + bx + ¢ = 0.

Penyelesaian :
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Solusi

Suatu persamaan kuadrat ax®+ bx +c¢=0 memiliki akar
penyelesaian berupa x; dan x.. Ditinjau dari diskriminannya,
ada tiga kemungkinan bentuk akar-akarnya. Dalam hal ini,
diskriminan ¢8eroleh melalui rumus b*-4ac.

1. Bila diskriminan lebih besar daripada nol, kedua nilai x
yang menjadi solusi persamaan tersebut berupa
bilangan real. Sebagai contoh, persamaan x*-4x+3=0
menliki penyelesaian berupa 1 dan 3.

2. Bila diskriminan sama dengan nol, kedua nilai x yang
menjadi solusi persamaan tersebut berupa bilangan
kembar. Sebagai contoh, persamaan 4x°-12x+9=0
meliki penyelesaian berupa 1,5 dan 1,5.

3. Bila diskriminan lebih kecil daripada nol, kedua nilai x
yang menjadi solusi persamaan tersebut berupa
bilangan kompleks. Sebagai contoh, persamaan
5X°+5x+2,05=0 memiliki penyelesaian berupa 0,5+04i
dan -0,55-0,4i.

Penentuan x, dan x,didasarkan pada rumus berikut :
_ —btybP-4ac
- 2a

Gambar Flowchart
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"Masukkan Mila a"

GET A

1

"Masukkan Nilai b:"
GETB

1

"Masukkan Nilai ¢:"
GETC

1

PUT "A="+A+" B="4
B+"C="+0(9

— b b —

T

1

Diskriminan «— B * B - 4

Yes

Xl—{-B + sqr
{Diskriminan)) /(2 * A}

I

X2+ (=B - sgr
(Diskriminan}) /(2 * A)

l

X« -B /(2% A)

1

PUT "Akar real: X1 ="+ X1
+"X2="+XM

PUT "Akar kembar: X1 = X2

=" X1

Re«— -B /(2 * A)

|

Im «— sqrtfabsiB * B - 4
ATCN/@E*TA)

1

PUT "Akar kompleks: ™|

1
PUT"X1="+Re+"+"

Im + "1™y

1

PUT*X2="+Re+"-"
I + "™

I




v HasilE

usi

Jika A =1, B =-4 dan C = 3, maka
Input

Masukkan Nilai a:

_o |

-~

Input

Masukkan Nilai b:

|-4
0K |
Vi
Input
Masukkan Nilai ¢
[3
OK |
A
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¥ MasterConsole o-@- =

Font FontSze Edit Help

A=1,B=-4,C=3

Akarreal: X1 =3.X2=1

----Run complete. 11 symbols evaluated.----

' _ O |

Jika A=4, B=-12dan C =9, maka

Input

Masukkan Nilai a:

4
OK |
Y
Input
Masukkan Nilai b:
[-12
0K |
y
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P

Input

Masukkan Nilai c:

E

DK|
4

A MasterConsole ol ® |-
Font FontSize Edit Help
A=4,B=-12,C=09

Akar kembar: X1 =X2=1.5000
----Run complete. 11 symbols evaluated.----

| _Gox_|

« JkaA=5 B=5danC =2,05maka

L

Input

Masukkan Nilai a:

5

DK|
4
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7. Studi Kasus :

Input

Masukkan Nilai b:

5
0K |
Y
Input
Masukkan Nilai c:
[2.05
OK |
Y
% MasterConsole EE
Font FontSize Edit Help
Akar kompleks:

X1=-0.5000 + 0.40001
X2 =-0.5000 - 0.40001
----Run complete. 14 symbols evaluated.----

| Clear |
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Buatlah prodBin berbasis flowchart yang meminta sebuah karakter
dimasukkan dari keyboard dan kemudian memberikan keterangan
karakter tersebut termasuk huruf atau bukan huruf.

Penyelesaian :
v Solusi

Pada RAPTOR, fungsi yang dipakai untuk mengetahui isi suatu
variabel bertpe string atau tidak adalah is_string.

v" Gambar Flowchart
"Masukkan sebuah karakter"
GET Masukan

PUT "Karakter yvang PUT "Karakter vang
dimasukkan adalah sebuah dimasukkan adalah bukan
Huruf™| huruf™y
1 J

v Hasil EkfBkusi
« Jika karakter yang dinputkan adalah “a” maka
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Font FontSize Edit Help

Karakter yang dimasukkan adalah sebuah

Huruf
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

I Clear |

Jika karakter yang diinputkan adalah “5" maka
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¥ MasterConsole o [-&- =

Font FontSize Edit Help
Karakter yang dimasukkan bukan sebuah

Huruf
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

| Clear |

8. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart yang mula-mula membaca data
un dari keyboard dan kemudian menampilkan informasi berupa

tahun kabisat atau bukan.

Penyelesaian :
v Solusi
Suatu tahun disebut tahun kabisat jika memenuhi kriteria berikut

» Tahun tersebut habis dibagi 4.

» Jika habis dibagi 100 tetapi tidak habis dibagi 400.
v' Gambar Flowchart
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(Tahun %

PUT "Tahun "+Tahun+"
bukan tahun kabisat™|

1

"Masukkan Tahun"
GET Tahun

X

|

100 =0} and { Tahun Mo
a0 1= 0

Y‘”% Tahun % 4 =0 %

vl

PUT "Tahun "+Tahun+"
bukan tahun kabisal"y

FUT "Tahun "+ Tahun+"
adalah tahun kabisat™]

b

1

v Hasil Eksekusi

4( MasterConsole

Font FontS

ize Edit Help

=8 EOR =55

Tahun 2000 adalah tahun kabisat '
----Run complete. 6 symbols evaluated.----
Tahun 2011 bukan tahun kabisat

----Run complete. 5 symbols evaluated.----
Tahun 2012 adalah tahun kabisat

----Run complete. 6 symbols evaluated.----|

9. Studi Kasus:
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Buatlah pemrogramaan berbasis flowchart yang membaca data
angka pilihan makanan dengan ketentuan sebagai berikut.

1. Angka “1" adalah Nasi Gudeg

2. Angka "2" adalah Nasi Padang

3. Angka “3" adalah Soto Lamongan

Penyelesaian :
v' Solusi
Sudah jelas
v' Gambar Flowchart

“Masukkan pilihan®
GET Paliban

...... N
en Pilibam = 1 o
q _______ S i
/ PUT "I'iI-_||a_r| anda adalah L) % ml;;|._|m" 3 \\u-.
T S N e / l
[ - e s e
/|='|.-r.'|'l|ll|'=\.ll'.d-'|ﬂl|il.'.:|h|il|l L I:"Ll:jlhh'ﬂ:T‘Eﬂtll?;':l
i B Lamangan™
T
© |
v"  Hasil Eksekusi
» Jika memilih angka 1 maka
Input
Masukkan pilihan
I
OK
y/
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Font FontSize Edit Help
Pilihan anda adalah Nasi Gudeg
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

I Clear |

e Jika memilih angka 2 maka
Input

Masukkan pilihan

Font tE Edit Help
Pilihan anda adalah Nasi1 Padang
----Run complete. 6 symbols evaluated.----|

Clearl
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» Jika memilih angka 3 maka

il Ny

Input

Masukkan pilihan

3

_ox_|

| ¥ MasterConsole E=N|EOR| =X

Font FontSize Edit Help
Pilihan anda adalah Soto Lamongan
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

Clear |

» Jika memilih angka selain 1,2 dan 3 maka}

Input

Masukkan pilihan

|4

_ox |
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| 4% MasterConsole Fﬂ |ﬂ|§

Font FontSize Edit Help

Pilihan yang ada hanya 1. Nasi Gudeg, 2. Nasi
Padang dan 3. Soto Lamongan

----Run complete. 7 symbols evaluated.----

| _ x|

10. Studi Kasus :
Buatlah pemrogramaan berbasis flowchart yang membaca data
kode bulan dari keyboard dan kemudian menampilkan nama bulan.

Penyelesaian :

v @blusi
Bulan 1 = Januari, Bulan 2 = Februari, Bulan 3 = Maret, Bulan 4
= April, Bulan 5 = Mei, Bulan 6 = Juni, Bulan 7 = Juli, Bulan 8 =
Agustus, Bulan 9 = September, Bulan 10 = Oktober, Bulan 11 =
Maovember, dan Bulan 12 = Desember.

v'  Gambar Flowchart

=

v"  Hasil Eksekusi
» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 1 maka
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Input

Masukkan kode bulan (1..12):

|1

_ox |

A MasterConsole oo ==
Fopt FontSize Edit Help
Bulan 1 adalah bulan Januari
----Run complete. 5 symbols evaluated.---

Clear |

Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 2 maka

P

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

2

=
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Font FontSize Edit Help
Bulan 2 adalah bulan Februari .
----Run complete. 6 symbols evaluated.----

| Cleu'l

» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 3 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

A MasterConsc
Font FontSize Edit Help
Bulan 3 adalah Maret .
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

Clearl
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» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 4 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

4
OK |
y/
% MasterConsole E=n ROl
Font FontSize Edit Help
Bulan 4 adalah April .

----Run complete. 8 symbols evaluated.----

Clear |

» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 5 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

[5

_ox |
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Font FontSize Edit Help
Bulan 5 adalah Mei :
----Run complete. 9 symbols evaluated.----

| Clear |
« Jika kode bulan iani dimasukkan adalah 6 maka

Masukkan kode bulan (1..12):

|6

o |

4

Font FontSize Edit Help
Bulan 6 adalah Juni g
----Run complete. 10 symbols evaluated.----

I Clear |
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e Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 7 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

=
OK |
Y
7 MasterConsole E=n g <=
Font FontSize Edit Help
Bulan 7 adalah Juli .

----Run complete. 11 symbols evaluated.----

Clear |

» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 8 maka
Input

Masukkan kode bulan (1..12):

8

_ox |
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A MasterConsole == e

Font FontSize Edit Help

Bulan 8 adalah Agustus *
----Run complete. 12 symbols evaluated.----

Clear |

Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 9 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

9

_ox |

Y
/¥ MasterConsole E=5 | SOR =5
Font Font5ize Edit Help
Bulan 9 adalah September *

----Run complete. 13 symbols evaluated.----

I Clear |
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» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 10 maka
Input

Masukkan kode bulan (1..12):

[10
oK |
y
A MasterConsole == (E=n
Font FontSize Edit Help
Bulan 10 adalah Oktober .

----Run complete. 14 symbols evaluated.---|

Clear |

* Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 11 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

11
OK |
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P ¥ MasterConsole li]@"ﬁ

Font FontSize Edit Help
Bulan 11 adalah November :
----Run complete. 15 symbols evaluated.----

Clear |

» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 12 maka

'

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

[12

ok |
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11.

% MasterConsole

=8 EoE ==

Font FontSize Edit Help
Bulan 12 adalah Desember :
----Run complete. 16 symbols evaluated.----

Studi Kasus :

Clear |

Buatlah program berbasis flowchart yang meminta data bulan (1
...12) dimasukkan dari keyboard dan kemudian menentukan jumlah

hari dalam bulan tersebuit.

Penyelesaian :
v" Solusi

Jumlah hari di setiap bulan sebenarnya sudah pasti. Inilah

faktanya:

¢ Bulan 1 (Januari), 3 (Maret), 5 (Mei), 7 (Jul), 8
(Agustus), 10 (Oktober), dan 12 (Desember) = 31 hari

¢ Bulan 2 (Februari) = 28 atau 29 hari

e Bulan yang lain yaitu 4 (April), 6 (Juni), 9 (September) =

30 hari
v"  (Gambar Flowchan
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"Masukkan kode bulan
(12"
GET Kode

LA

Yan (Kode = 1) or (Kode = 3 or (Kode = 5) or (Kode = 7)

of {(Kode = 3) or (Kode = 100 or (Kode = 12)
PUT "Jumlah han bulan " + Yas Kode =1 No
Kode +" = 31" e
....... T
PUT “Jumilah han bulan 2 = PUT "Jumlah har bulan " 4
28 atau 297 Kode + "= 307
L I
|

v Hasil Eksekusi

» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 5 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

[5

_o |
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2 =8 Eol ==
Font FontSize Edit Help

Jumlah hari bulan 5 = 31
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

| Clear
e Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 2 maka
Masukkan kode bulan (1..12):
(2
OK |
Y
Zi B=N|EON("X

Font FontSize Edit Help

Jumlah hari bulan 2 = 28 atau 29
----Run complete. 6 symbols evaluated.----

| Clear |




» Jika kode bulan yang dimasukkan adalah 6 maka

Input

Masukkan kode bulan (1..12):

6

_ox |

A% MasterConsole [iuﬂ"ﬂ

Font FontSize Edit Help
Jumlah hari bulan 6 = 30
----Run complete. 6 symbols evaluated.----

Clear

12. Studi Kasus:
Buatlah program berbasis flowchart untuk menentukan sebuah
karakter yang diinputkan dari keyboard merupakan bilangan

(angka)..

Penyelesaian :

v" Solusi
Untuk memeriksa suatu variabel berupa bilangan (angka) atau
tidak, dapat dilakukan melalui fungsi is_number.

v' Gambar Flowchart
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"Masukkan sebuah karakter”
GET Karakter

PUT "Karakter "+Karakter+" PUT "Karakter "+Karakter+"
adalah sebuah bilangan™| bukan sebuah bilangan™]

v" Hasil Eksekusi
» Jika karakter yang diinputkan adalah 3 maka

Input

Masukkan sebuah karakter

El

_o |
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T =% ECR ™

Font FontSize Edit Help
Karakter 3 adalah sebuah bilangan
----Run complete. 5 symbols evaluated.---

' O |

* Jika karakter yang diinputkan adalah s maka

Input

Masukkan sebuah karakter

o |

A MasterConsole E=SE=E >

Font FontSize Edit Help
Karakter s bukan sebuah bilangan
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

' _ O |

13. Studi Kasus :
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Biaya pengantaran makanan ditentukan oleh jarak gerai penjual
makanan dan lokasi konsumen. Ketentuan yang berlaku adalah
sebagai berikut :

Jarak Biaya
Jarak < 1 km Gratis
1 km < Jarak < 2 km Rp 5000,-
2 Kkm < Jarak < 5 km Rp 7500,-
Jarak = 5 km Rp 10.000,-

Buatlah program berbasis flowchart

Penyelesaian :
v' Solusi

Sudah jelas.
v"  Gambar Flowchar

“Masukkes jarsk antara geal dan
kansumen (dalam kikomets) "
HET Jarak

enakn bimva omtergratis™ > [ R e /’ l\

PUT *Jarok astars geras dan - |
konsumen sdalah "+larsk+" maka — Jarak = &
hioya antar Bp =00k > R

T
PUT "Jarak amstars geras dan I
konsumen adalah “+larsk+" maka kon

biava antar Rp 75009
1
1

v Hasil Eksekusi
» Jika jarak yang diinputkan adalah 0.5 maka
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Masukkan jarak antara gerai dan konsumen
(dalam kilometer)

[o5

_ox |

|FontFnrl:ﬁiu£:itl:ldp

Jarak antara gerai dan konsumen adalah 0.5000 maka biay
----Run complete. 5 symbols evaluated.----

| _cer_|

e Jika jarak yang diinpukan adalah 1.5 maka
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Font FontSize Edit Help
Jarak antara gerai dan konsumen adalah 1.5000 maka biaya a
----Run complete. 6 symbols evaluated.----

| Clearl

« Jika jarak yang diinputkan adalah 3 maka

Masukkan jarak antara gerai dan konsumen
(dalam kilometer)

E]

DKl
4
A MeeCone

Font FontSize Edit Help
Jarak antara gerai dan konsumen adalah 3 maka biaya antz
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

| Clearl

 Jika jarak yang diinputkan adalah 6 maka
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Masukkan jarak antara gerai dan konsumen
(dalam kilometer)

il

Font FontSize Edit Help

Jarak antara gerai dan konsumen adalah 6 maka biaya ant:
----Run complete. 7 symbols evaluated.----

I Clear |
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Bab 6
Logika Pengulangan

Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan bilangan 1
hingga 5 menggunakan pengulangan.

Penyelesaian :

v Solusi
Bilangan yang akan ditampilkan adalah 1,2,3,4 dan 5. Jadi,
bilangan pertama adalah 1 dan bilangan terakhir adalah 5,
sedangkan kenaikan dari satu bilangan ke bilangan berikutnya
adalah sebesar 1.

v Gambar Flowchart
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Bilangan « 1

PUT ""+Bilangan¥

1

Bilangan «— Bilangan + |

L

v Hasil Eksekusi
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A MasterConsole ro-E-| S

Font FontSize Edit Help

ton = o bo =

----Run complete. 25 symbols evaluated.----

| _ O |

Studi Kasus :

Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan tulisan
‘Selamat Belajar Pemrograman Komputer” sebanyak 10 kali
menggunakan pengulangan.

Penyelesaian :

v" Solusi
Variabel “Tulisan” didefiniskan terlebih dahulu. Awal mula
variabel adalah 1 dan akhir dari variabel adalah 10. Kenaikan
variabel sebesar 1. Keluaran hanya berupa tulisan “Selamat
Belajar Pemrograman Komputer”.

v" Gambar Flowchart
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Tulisan «— 1

PUT "Selamat Belajar
Pemrograman Komputer"y

1

Tulisan «— Tulisan + 1

v Hasil Eksekusi
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e == )

Font FontSize Edit Help

Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
Selamat Belajar Pemrograman Komputer
----Run complete. 45 symbols evaluated.----

[ Clear |

3. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart untuk membuat tabel seperti
berikut dengan menggunakan pengulangan.

-
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WN= A=
(@)

49

64
81

100

= OoOO~NOOHAE WN =

o

Penyelesaian :

v" Solusi
Sama seperti studi kasus 1 pengerjaannya. Pembedanya hanya
terletak pada keluaran. Apabila dicermati kolom pertama adalah
bilangan bulat positif, sedangkan kolom kedua adalah hasil
kuadrat dari bilangan positif pada kolom pertama.

v Gambar Flowchart
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Bilangan « |

PUT ""+Bilangan+"
"+Bilangan"2¥

I

Bilangan « Bilangan + 1

L

v Hasil Eksekusi
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.

4% MasterConsole o & ==
Font Font5Size Edit Help

1 1 .
2 1

3 Y

+ 16

5 25

6 36

7 49

s 64 E
9 31

10 100

----Run complete. 45 symbols evaluated.---- -

| _Cow |
4. StudiKasus :

Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan bilangan
ganjil yang terletak dari 1 sampai dengan 20.

Penyelesaian :

v Eblusi
Bilangan ganjil yang terletak dari 1 sampai dengan 20 adalah 1,
3,5 7,9 11, 13, 15, 17, dan 19. Bilangan pertama adalah 1
dan bilangan terakhir adalah 20, sementara kenaikan dari satu
bilangan ke bilangan berikutnya adalah sebesar dua.

v" Gambar Flowchart
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Bilangan «— 1

PUT ""+Bilangany

L

Bilangan « Bilangan + 2

L

v Hasil Eksekusi
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/1!' MasterConsole @llﬂrﬁ

Font FontSize Edit Help

— D ] h W =
#

19
----Run complete. 45 symbols evaluated.---- .

[ Clear |

5. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart yang menampilkan deretan
seperti berikut.
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o

= N WAOTOONOOWO—-

Penyelesaian :

v Solusi
Bilangan pertama adalah 10 dan bilangan terakhir adalah 1,
sementara penurunan dari satu bilangan ke bilangan berikutnya
adalah sebesar satu.

v Gambar Flowchart
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Bilangan «— 10

PUT ""+Bilangani|

L

Bilangan « Bilangan -

v Hasil Eksekusi
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% MasterConsole B=nBoH(™<™
Font FontSize Edit Help

10 ’
9

koW s Oy -1 00

----Run complete. 45 symbols evaluated.---- .

| Clear |

6. StudiKasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan bilangan

seperti berikut dengan menggunakan pengulangan.
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14
12
10

ON P~ OO

Penyelesaian :

v Solusi
Bilangan pertama adalah 14 dan bilangan terakhir adalah -4,
sementara penurunan dari satu bilangan ke bilangan berikutnya
adalah sebesar 2.

v Gambar Flowchart
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Bilangan «— 14

PUT ""+Bilangany

1

Bilangan +«— Bilangan - 2

I

v Hasil Eksekusi
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I

~% MasterConsole oG- [
Font FontSize Edit Help

14 .
12

10

3

6
4
2
0

2
-4
----Run complete. 45 symbols evaluated.---- i

I Clear |

Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart seperti studi kasus 6 namun
bilangan nol tidak ditampilkan.

Penyelesaian :

v' Solusi
Cara pengerjaannya sama seperti studi kasus no 6, cuma deret
tidak menampilkan 0. jadi bilangan yang ditampilkan adalah
14,12,10,8,6,4,2,-2,dan -4.

v" Gambar Flowchart
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Bilangan « 14

PUT ""+Bilangany

]

1

Bilangan «— Bilangan - 2

L

v Hasil Eksekusi
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| A MasterConsole Lo | & | (5.
Font FontSize Edit Help
14
12

10

]
Nm.::-c\co

-4
----Run complete. 54 symbols evaluated.----

' _Gex_|

8. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan deretan

bilangan seperti berikut.

100000000
10000000
1000000
100000
10000
1000

100

10

1

Penyelesaian :
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v" Solusi
Bilangan pertama adalah 1000000000 dan bilangan terakhir
adalah 1, sementara bilangan pertama ke bilangan berikutnya
mengalami pembagian 10.

v" Gambar Flowchart

Bilangan «— 100000000

Yes Bilangan < 1 >
I

/P[_JT“"+Hﬂzmgan1| ||

I

Bilangan «— Bilangan / 10

1

v Hasil Eksekusi
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Ff?’ MasterConsole B=n EoR|

Font FontSize Edit Help
100000000
10000000
1000000

100000

10000

1000

100

10

1

----Run complete. 41 symbols evaluated.----

| Clear |

9. StudiKasus:
Buatlah program berbasis flowchart untuk membuat deret berikut
menggunakan pengulangan.

126




8
-10
12
-14
16
-18
20
-22
24
-26
28
-30
32

Penyelesaian :

v Solusi
Untuk menampilkan deret bilangan yang positif negatif secara
selang seling maka dibutuhkan tiga variabel yaitu wvariabel
bilangan, variabel penyekala dan wvariabel bilangan hasil
perkalian dengan penyekala. Variabel bilangan berfungsi untuk
menyimpan bilangan yang ingin ditampilkan dan variabel
penyekala berfungsi untuk memberi nilai positif maupun negatif
dari bilangan. Dari deret tersebut, bilangan pertama adalah 8
dan bilangan terakhir adalah 32. Kenaikan dar bilangan
pertama ke bilangan selanjutnya adalah 2.

v Gambar Flowchart
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Bilangan «— &

|

Penyekala «+ 1

BilanganX « Bilangan *

Penyekala

1

Penyekala « - Penyekala

L

PUT ""+BilanganXY

L

Bilangan «— Bilangan + 2

v Hasil Eksekusi
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A MasterConsole |- E- S 1

Font FontSize Edit Help
8

-10

12

-14

16

-18

20

-22

-26

28

-30

32

----Run complete. 84 symbols evaluated.----

| Clear |

-

10. Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk melakukan penjumlahan
berikut menggunakan pengulangan.

1+2+3+4+5+6+7+8+9+10
Contoh jika yang dimasukkan dikeyboard adalah
Penyelesaian :
v Solusi

Berdasarkan studi kasus, ada dua variabel yang dilibatkan
dalam pengulangan perhitungan yaitu variabel bilangan dan
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variabel hasil yang menampung hasil penjumlahan. Variabel
Bilangan adalah 1,2,3 Efimpai 10. Sedangkan variabel hasil
jumlah dimulai dar 0. Hasil perhitungan secara manual dari
1+2+3+4+5+6+7+8+9+10 adalah 55.

v" Gambar Flowchart

Hasil «— 0

Il

Bilangan «— 1

Hasil +— Hasil + Bilangan

1

Bilangan «— Bilangan + 1

L

1

PUT "Hasil penjumlahan
adalah "+Hasily
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v Hasil Eksekusi

% MasterConsole =N ECN ™
Font FontSize Edit Help

Hasil penjumlahan adalah 55 '
----Run complete. 47 symbols evaluated.----

| Clear |

11. Studi Kasus :

Buatlah program berbasis flowchart untuk melakukan penjumlahan
berikut menggunakan pengulangan.

1. 2.3 45 7. 8,9 10
—t =t —t—Ft—F—F—F—+ —

2 34 56 8 9 10 11

Penyelesaian :

v" Solusi
Dasar penyelesaian studi kasus ini sebenarnya sama dengan
studi kasus no 11, yaitu bilangan yang bergerak dar 1 hingga
10. Hal ini tercermin pada bagian di atas tanda bagi. Nah, untuk
melakukan penjumlahan per suku, sebuah variabel bisa
ditambahkan untuk menampung hasil penjumlahan, sebelum
pengulangan dilakukan. Kemudian, setiap iterasi di
pengulangan, dilakukan penjumlahan seperti berikut:

Hasil = Hasil + (Bilangan / Bilangan + 1)
v" Gambar Flowchart
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Hasil «— 0

Bilangan «— |

Yes

Hasil «— Hasil + Bilangan /
(Bilangan + 1)

|

Bilangan «— Bilangan + 1

1

PUT "Hasil penjumlahan
adalah "+Hasily|

v Hasil Eksekusi
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¥ MasterConsole = Bl X
Font FontSize Edit Help

Hasil penjumlahan adalah 7.9801 '
----Run complete. 47 symbols evaluated.----|

' _ O |

12. Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart yang meminta 5 buah bilangan
bulat dimasukkan dari keyboard dan kemudian menampilkan nilai
rata - rata dari keseluruhan bilangan tersebut.

Penyelesaian :
v" Solusi
Misalkan 5 buah bilangan tersebut adalah 2,5,7,9,3 maka nilai
rata-rata bilangan - bilangan tersebut adalah
(2+5+7+9+3)/5=5.2
v" Gambar Flowchart
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Jumlah «— 0

Indeks «— 1

Yes

"Masukkan Bilangan ke
"+Indeks
GET Bilangan

1

Jumlah «— Jumlah +
Bilangan

1

Indeks «— Indeks + 1

1

Rata_rata « Jumlah / 5

1
PUT "Nilai rata-rata dari
keseluruhan bilangan tersebut
adalah "+Rata_rata¥
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v Hasil Eksekusi

Input

Masukkan Bilangan ke 1

2
0K |
Y
Input
Masukkan Bilangan ke 2
5
OK |
Y/
Input
Masukkan Bilangan ke 3
[7
0K |
Y
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-~

Input

Masukkan Bilangan ke 4

E]
0K |
Y
Input
Masukkan Bilangan ke 5
I3
OK I
Y
% MasterConsole R=n RoN X

Font FontSize Edit Help
Nilai rata-rata dari keseluruhan bilangan tersebut

adalah 5.2000
----Run complete. 33 symbols evaluated.----

| Clear I

13. Studi Kasus :
Modifikasi studi kasus 12 sehingga yang dimasukkan dari keyboard

adalah N buah bilangan bulat.
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Penyelesaian :

v

Solusi
Misalkan nilai N adalah 3 yaitu bilangan 1,2 dan 3. Secara
manual, perhitungan rata-ratanya adalah
(1+2+3)/3=2
Gambar Flowchart
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"Masukkan nilar N"
GETN

L

Jumlah «— 0

1

Indeks «— 1

N
Tm

"Masukkan Bilangan
ke "+Indeks

Jumlah « Jumlah +
Bilangan
L

Indeks «— Indeks + 1
L

1

Rata_rata «— Jumlah /
M

I

PUT "Milai rata-rata dari
keseluruhan bilangan tersebut

adalah "+ Rata r'a'r'!"!

v Hasil Eksekusi
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Input

Masukkan nilai M

3
OK |
W
Input
Masukkan Bilangan ke 1
1
OK |
4
Input
Masukkan Bilangan ke 2
|2
OK |
4
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Input

Masukkan Bilangan ke 3

El

_ox |

-

4‘ MasterConsole | = "E[[ﬁ
Font FontSize Edit Help

Nilai rata-rata dari keseluruhan bilangan tersebut
adalah 2

----Run complete. 24 symbols evaluated.----

I Clear I

14. Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menghitung nilai faktorial
dari suatu bilangan yang diinputkan.

Penyelesaian :

v" Solusi
N! (baca: N faktorial) didefinisikan sebagai berikut :

Nl=1x%x2. . %x(N-1)xN

Pada persamaan tersebut terlihat keberadaan angka yang
bergerak dari 1 hingga N, dengan kenaikan sebesar satu. Itulah
sebabnya, solusi untuk penghitungan N! bisa dilaksanakan
dengan menggunakan pengulangan.

v" Gambar Flowchart
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"Masukkan bilangan
NPI
GET M
L

Faktorial « |

L

Bilangan « |

Faktorial «— Faktorial
* Bilangan

L

Bilangan + Bilangan
+ 1

|

P |

PUT "Nilai dari "+N+"!
("+N+" Faktorial) adalah

“+Eaktorial

v Hasil Eksekusi
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Input

Masukkan bilangan N

3

_ox |

¥ MasterConsole B=n ol ==
Font FontSize Edit Help

Nilai1 dan1 3! (3 Faktorial) adalah 6 .
----Run complete. 20 symbols evaluated.----

| Clear |

-

15. Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan deret
Fibonacci.

Penyelesaian :

v Solusi
Contoh deret Fibonacci adalah sebagai berikut :
1,1,2,3,5,8,13,21 ...
Dua suku pertama dalam dereet bilangan Fibonacci berupa 1.
Suku ketiga dan seterusnya merupakan penjumlahan dua suku
yang mendahuluinya. Jadi, bila a dan b secara berurutan
adalah suku sebelumnya, maka ¢ sama dengan a + b dan d
sama dengan b + ¢, dan seterusnya. Persoalan berikutnya
adalah mengatur nilai a dan b yang baru agar bisa digunakan
untuk menghitung suku berikutnya.

v" Gambar Flowchart
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"Masukkan nilai N
{Lebih besar dari 2)"
m"-i_r N

[}

Suku +«— 3

B—C

1

/ rPUTC + "™ L

1

Suku «— Suku + 1

| I

@ =




v Hasil Eksekusi

Input

Masukkan nilai N (Lebih besar dari 2)

8

o |

| % MasterConsole |- JH&|

Font FontSize Edit Help
1123581321 '
----Run complete. 51 symbols evaluated.----

' _ O |

16. Studi Kasus :
Buatlah program berbasis flowchart untuk menampilkan N bilangan
random antara 0 sampai100.

Penyelesaian :

v Solusi
Pembangkitan bilangan acak dapat dilakukan dengan
memanfaatkan fungsi random yang disediakan oleh RAPTOR.
Fungsi random menghasilkan sebuah angka antara 0 dan 1.
MNah, agar hasil bilangan acak terletak antara 0 dan 100, hasil
random bisa dikalikan dengan 100.

v" Gambar Flowchart
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"Masukan N bilangan yang
diinginkan"
GETN

1

Bilangan « 1

PUT ""+ random * 1004

1

Bilangan +— Bilangan + 1

L

v Hasil Eksekusi
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Input

Masukan N bilangan yang diinginkan

5

_ox |

A MasterConsole oG ]
Font FontSize Edit Help
45.5444 '
2.6899
49.3551
71.9039
19.6362
----Run complete. 26 symbols evaluated.----

I Clear |
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Memahami Pembuatan Program Komputer
Melalui Program Berbasis Flowchart

Buku ini adalah jiid pertama yang merupakan pembuka dalam
mempelajari pemrograman. Materi yang disajikan merupakan dasar
yang harus dikuasai oleh pemrogram (programmer) dalam menyusun
sebuah program komputer, diantaranya :

1. Pembuatan Program Secara Berurutan
2. Pembuatan Program Menggunakan Seleksi
3. Pembuatan Program Menggunakan Pengulangan

Oleh karena itu, buku ini sangat cocok bagi pemula yang hendak atau
sedang mempelajari pembuatan program komputer. Konsep yang
diusung pada buku ini adalah belajar melalui kasus. Konsep ini
dilatarbelakangi oleh pengalaman penulis sebagai pengajar bahwa
peserta ajar akan lebih mengerti materi pemrograman ketika terdapat
soal atau studi kasus. Harapannya pembaca dapat dengan mudah
mencema materi didalam buku dan dapat menerapkannya pada kasus
sehari-hari yang melibatkan pemrograman.
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