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Penelitian ini dilakukan karena rendahnya kemampuan siswa dalam
memahami materi pelajaran Bahasa Indonesia dan kurangnya pemanfaatan media
pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan produk
berupa PPT interaktif berbantuan powtoon pada mata pelajaran Bahasa Indonesia
kelas III SDN Mranggon Lawang 1.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengumpulan data,
observasi serta angket. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan.
Penelitian ini menggunakan 5 prosedur penelitian menurut Borg and Gall yang
telah dimodifikasi, diantaranya: 1) studi pendahuluan, 2) perancangan media
interaktif, 3) pengembangan produk, 4) validasi dan uji coba terbatas, 5) revisi
produk akhir pada pengembangan.

Subjek dalam penelitian ini yaitu siswa kelas III SDN Mranggon Lawang
1. Instrument yang digunakan dalam penelitian ini meliputi lembar validasi ahli
media dan ahli materi, lembar praktisi pembelajaran, dan angket respon siswa.
Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh presentase sebesar 90% oleh ahli materi
pembelajaran, ahli media dengan presentase 90%, praktisi pembelajaran Bahasa
Indonesia dengan presentase 90%, dan hasil rekapitulasi respon siswa dengan
presentase 92%.

Hasil penilaian tersebut menunjukkan bahwa media yang dikembangkan
oleh peneliti valid dan praktis dengan revisi. Berdasarkan hasil penelitian, PPT
Interaktif Berbantuan Powfoon Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Tema 2
Subtema 3 Pembelajaran 1 dikatakan layak dan dapat digunakan dalam proses
belajar mengajar.
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